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РОЗДІЛ 1.
ТЕОРЕТИЧНІ ЗAСAДИ ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ
ДІТЕЙ ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ

1.1. Поняття про ігрову діяльність тa її значення для загального та мовленнєвого розвитку дитини

Гра є основним видом діяльності для дітей дошкільного віку. У процесі гри розвиваються основні психічні функції, формуються комунікативні навички та здатність до творчості. Розуміння особливостей ігрової діяльності є важливим для забезпечення сприятливого середовища, що сприяє гармонійному розвитку дітей на ранніх етапах життя.
Ігрова діяльність у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення характеризується певними особливостями, які впливають на їхню комунікативну взаємодію та розвиток. Основна проблема полягає у складнощах організації ігрової діяльності, що пов’язано з недостатньо розвиненими мовленнєвими навичками. Діти часто виявляють труднощі у вербальній комунікації з однолітками, що ускладнює спільну гру та розподіл ролей. Також спостерігаються обмеження у розвитку сюжетно-рольових ігор, де мовлення є важливим засобом вираження та взаємодії. Окрім того, діти з порушеннями мовлення рідше ініціюють ігрову діяльність самостійно та потребують додаткового стимулювання з боку дорослих. Недостатня сформованість ігрових умінь негативно впливає на розвиток їхньої емоційно-вольової сфери та навичок саморегуляції. Врахування цих особливостей є важливим для побудови корекційної роботи, спрямованої на розвиток ігрової діяльності у дітей з мовленнєвими порушеннями [7, c. 19].
Гра є не лише чинником настрою, емоцій дитини, а й важливим чинником розвитку функцій мозку, серцево-судинної та нервової систем її організму. Також в цей період змінюється психологічна характеристика гри, її зміст створює базу для спілкування і спільних дій з дітьми. Перебіг усіх життєво важливих фізіологічних і психічних процесів у організмі дитини пов’язаний із задоволенням потреб в активності, нових враженнях, вияві здорових емоцій. У грі дитина, спілкуючись з іншими дітьми, набуває вміння взаємодіяти, засвоює правила цієї взаємодії, досвід взаєморозуміння, вчиться пояснювати свої дії і наміри, узгоджувати їх з однолітками. Дитина грає тому, що їй хочеться грати, а не виключно заради отримання якогось конкретного результату [35, с. 14].
Як зазначає А. Бурова, гра – це найдоступніший вид діяльності для дитини дошкільного віку. Вона є оптимальним засобом всебічного розвитку дошкільника, що допомагає розширити і поглибити уявлення щодо навколишнього світу, формувати базові якості особистості, задовольняти соціальні та власні потреби дитини [8, с.17]. Тому проблема гри завжди була в центрі уваги наукової думки, а також отримала незалежне відродження у сучасних нормативних актах з дошкільної освіти. Зокрема, Концепція дошкільного виховання в Україні акцентує увагу на ваговому визначенні гри в педагогічному процесі, оскільки в ній дитина може виявити особливу активність і реалізувати себе, гра має бути основною формою організації життєдіяльності дітей [4]. У «Енциклопедії освіти» гра розглядається як вид креативної діяльності людини, у процесі якої в уявній формі відтворюються способи дій з предметами, стосунки між людьми, норми соціального життя та культурні надбання людства, які характеризують історично досягнутий рівень розвитку суспільства. Гра – це форма вільного самовияву людини, що передбачає реальну відкритість світові можливого й розгортається або у вигляді змагання, або у вигляді зображення якихось ситуацій, смислів, станів.
Т. Поніманська підкреслює, що дитяча гра – це діяльність, спрямована на орієнтування в предметній і соціальній дійсності, в якій дитина відображає враження від пізнання довкілля. Мати дитинство – це передусім мати право на розвиток власної ігрової діяльності, яка є важливою складовою дитячої субкультури [47, с. 455]. В. Сухомлинський у своїх творах наголошував на потребі ефективного застосування гри в процесі навчання і виховання дітей дошкільного віку. Гра, як підкреслював педагог, є важливою і найдоступнішою формою діяльності дошкільників, яка відповідає їх фізичним і психічним можливостям. Гра забезпечує пізнавальну та творчу активність дитини в процесі навчання, сприяє формуванню низки якостей особистості, важливих для подальшого життя в суспільстві. Гра – украй необхідне явище в житті дитини, оскільки вона є виявом природної потреби в діяльності, у якій дитина пізнає і перетворює навколишню дійсність, світ речей, людей, саму себе, одночасно розвиваючи свої здібності. Гра, на його думку, це не лише розвага і забава, що заповнює дозвілля дітей, але й один з найсерйозніших засобів педагогічного впливу на них [20, с. 200].
[bookmark: БКДО]У Державному стандарті дошкільної освіти України – Базовому  компоненті дошкільної освіти, у освітньому напрямку «Гра дитини»,  зазначається, що ігрова компетентність – це здатність дитини до вільної, емоційної, насиченої, спонтанної, активності з власної ініціативи, в якій реалізується можливість застосування наявних і освоєння нових знань та особистісного розвитку через прагнення дитини до участі в житті дорослих, шляхом реалізації інтересів в ігрових та рольових діях, в узагальненій формі [4]. 
Вагомий внесок у розвиток теорії гри як засобу гармонійного та всебічного розвитку та виховання здобувачів освіти внесли А. Богуш, Н. Бібік, М. Вашуленко., Н. Гавриш, Н. Кудикіна, Т. Поніманська, О. Савченко та ін. 
Вчені вважають, що ігри дошкільників закономірно виникли як відображення оточуючого світу. А. Богуш зазначала, що разом із грою реалізується активне формування та розвиток усіх сторін мовлення здобувача дошкільної освіти [6, c. 45]. Протягом останніх років дослідники, практики приділяють підвищену увагу розвитку мовлення здобувачів дошкільної освіти, а саме в процесі ігрової діяльності як у найефективнішій та найбільш  зрозумілій сфері діяльності дітей.
Н. Гавриш та А. Іванова досліджують гру як стратегічний, складний, багатоплановий вид діяльності, яка передбачає не тільки усвідомлення ігрового задуму, сюжетної лінії, а й певну послідовність спрямованих сукупних дій усіх учасників гри. За словами педагогів, стратегічна гра уможливлює наявно спостерігати за процесом збагачення соціального досвіду дітей та їх інтелектуального розвитку [15, c. 80]. Розкриваючи вплив гри на розвиток особистості дитини дошкільного віку, науковці (С. Ладивір, Н. Луцан, О. Овчарук, Т. Постоян, Ю. Руденко та ін.) підкреслюють, що через гру дитина знайомиться з поведінкою та взаємовідносинами дорослих людей, які стають зразком її власної поведінки. В ігровій діяльності дошкільник набуває основних навичок спілкування, якостей необхідних для встановлення контакту з однолітками [33]. Захоплюючи дитину та примушуючи її підкорятися правилам поведінки взятої на себе ролі, гра сприяє розвитку почуттів і вольової регуляції поведінки. У дослідженнях А. Богуш, К. Крутій та інших вчених зазначається, що гра – це явище загальнолюдське, основою якого виступає природа і суспільне життя, що знаходить своє відображення в розгорнутій формі ігрової діяльності [6, c. 808].
В «Українському педагогічному словнику» за редакцією С. Гончаренка гра трактується як форма вільного самовияву людини, яка передбачає реальну відкритість світові можливого й розгортається або у вигляді змагання, або у вигляді зображення (виконання, репрезентації) якихось ситуацій, смислів, станів. Зміст рольової гри реалізується дитиною у взятій на себе ролі, згідно з певними правилами поведінки, що регулюють її виконання. Тому всяка рольова гра — це школа довільної поведінки й діяльності, властивої поведінці й діяльності дорослих [17, с. 73]. Як зазначають О. Полєвікова, Т. Швець, разом з освітньою діяльністю гра є засобом гармонійного розвитку здобувача дошкільної  освіти, виконуючи такі функції: освітню, виховну та розважальну. Діти дошкільного віку весь час залучені в якусь діяльність. Види діяльності дошкільнят різноманітні, і всі вони життєво необхідні. Так, в дитинстві протікають три взаємопов'язані процеси: розвиток пізнавальної сфери, освоєння діяльності і формування особистості. Різні види діяльності дають можливість дітям дошкільного віку активно пізнавати навколишній світ, пробувати свої сили, набувати перший досвід [14, c. 4]. 
Термінологічне словосполучення «ігрова діяльність» Н. Кудикіна інтерпретує так: це динамічна система взаємодії дитини з навколишнім середовищем, у процесі якої відбувається його пізнання, засвоєння культурно-історичного досвіду і формування дитячої особистості. Специфіка ігрової діяльності полягає в тому, що її продуктивність визначається активним функціонуванням уяви дітей і міжособистісним спілкуванням. Термінологічне словосполучення ігрова діяльність є родовим щодо поняття гра, котра є складним утворенням системного характеру [29, c. 28]. 
Гра – це конкретний прояв індивідуальної і колективної ігрової діяльності дитини, яка має конкретно-історичний, багатовидовий, креативний і багатофункціональний характер [29, c. 28]. 
За дослідженнями М. Стельмаховича, ігрова діяльність є дієвим методом формування важливих рис особистості: дисциплінованості, кмітливості, сміливості, витривалості, винахідливості, спритності, рішучості, наполегливості, організованості, стриманості. Гра вчить зосереджувати зусилля, керувати собою, бути точним, додержуватися правил поведінки, діяти з урахуванням вимог колективу [40, c. 148].
Доречним у контексті нашого дослідження є визначення поняття гри, яке наводить А. Цьось. Він узагальнив визначення та констатував, що гра – це певна діяльність дитини, спрямована на задоволення її інтересів й вирішення виховних завдань [40, c. 149].
D. Whitebread, M. Basilio зазначали, поняття грайливості та творчості часто пов’язували концептуально та теоретично. Однак спроба вивчити цей зв'язок з будь-якою науковою точністю пов'язана з труднощами. Почнемо з того, що і гра, і творчість є надзвичайно складними, багатовимірними особливостями людської діяльності, визначення та складові частини якої продовжують суперечити [1]. Природно спонтанна природа ігрової та творчої діяльності також створює серйозні проблеми для наукових досліджень, які за своєю природою намагаються стандартизувати процедури та контрольні змінні. У недавньому огляді ролі гри в розвитку дітей Whitebread et al [1] розглядають три дослідження про роль удаваної гри в розвитку креативності, опубліковані після огляду Lillard et al., який намагався відповісти на їхню критику. Що стосується саморегуляції, то є все більш переконливі докази того, що удавані ігри підтримують розвиток здібностей маленьких дітей до саморегуляції, і що ці здібності, у свою чергу, відіграють вирішальну роль у ранній появі різних аспектів творчості [1].
Поступово відбувається перехід від ігор «поруч» до ігор «разом», діти починають самостійно спілкуватися один з одним, взаємодіяти під час спільних ігор. Потреби дітей у спілкуванні з ровесниками полягає у прагненні налагодити ділову співпрацю, узгодити свої дії з партнером по діяльності. Співпраця протікає у тісній взаємодії дітей і носить переважно ігровий характер та зосереджена не на результаті діяльності, а на її процесі [12, с. 160].
Наявні наукові дані свідчать про відсутність єдиного підходу до тлумачення феномену «ігрова діяльність». Однак різні визначення не суперечать один одному, а навпаки доповнюють одне одного.
Для дітей із загальним порушенням мовлення характерні труднощі у засвоєнні як лексичних, так і граматичних структур мови. Тому ігри повинні бути спрямовані на поступове подолання цих труднощів. Важливо підбирати ігрові завдання, які враховують індивідуальні мовленнєві особливості дитини, зокрема рівень її мовленнєвого розвитку, та адаптувати завдання таким чином, щоб вони сприяли розвитку словникового запасу, зв’язного мовлення, правильної мови та граматично правильного оформлення речей [1].
Види ігор для дітей із загальним порушенням мовлення:
1. Рольові та сюжетно-рольові ігри – такі ігри допомагають дітям спілкуватися з однолітками, відтворювати мовленнєві ситуації з повсюдного життя та опановувати різноманітні мовні структури. Наприклад, гра в «магазині» або «лікарні» дозволяє дітям тренувати фрази і речення, що відповідають конкретним життєвим сценаріям.
2. Дидактичні мовленнєві ігри – зосереджуються на вивчених конкретних слів, фраз чи граматичних конструкцій. Наприклад, гра «Що робить?» всім дитині засвоювати дієслова та формувати правильні речення.
3. Настільні ігри з правилами – ігри, які мають чіткі правила і сприяють розвитку важливості, зворотного мовлення та навичок комунікації. Наприклад, гра в «лото» чи інші варіанти ігор на картках розширюють словниковий запас.
4. Рухливі ігри з мовленнєвим супроводом – поєднують фізичну активність з мовленнєвими завданнями. Наприклад, у грі «Злови слово» дитина має ловити м'яч і називати слово на задану літеру або в певній формі.
5. Ігри на розвиток фонематичного слуху та артикуляції – спрямовані на покращення звуковимови та навичок фонематичного сприйняття. Це можуть бути ігри зі швидкими звукосполученнями або римами, які діти засвоюють правильну артикуляцію.
Гра дає змогу дітям із мовленнєвими порушеннями інтегрувати мовленнєві навички в природному середовищі. Завдяки залученню до різноманітних ігрових ситуацій діти можуть відпрацьовувати навички комунікації, закріплювати мовленнєві конструкції, розвивати розуміння зверненої мови та навчатися виражати свої думки. Ігрові форми занять створюють позитивну емоційну атмосферу, яка стимулює дитину до активної участі, додає страх помилок та формує впевненість у своїх мовленнєвих можливостях [1].
Серед основних дослідників, які займалися проблемою класифікації ігор дітей дошкільного віку, варто відзначити: Л. Артемову, К. Гарвей, К. Гроос, Н. Кудикіну, П. Лесгафт, Н. Луцан, Ж. Піаже, Ф. Фребеля та ін. 
Одна з перших класифікацій гри належить німецькому психологу К. Гросу. Він описує характеристику видів ігор за педагогічним значенням і поділяє їх на дві групи: експериментальні («ігри звичайних функцій») та спеціальні («ігри спеціальних функцій») [19, c. 103].
Німецький психолог В. Штерн поділяє ігри на два види: індивідуальні і соціальні. На його думку, зовнішній чинник соціального оточення дає лише матеріал для гри, вибір якого визначається інстинктивно. Швейцарський психолог Ж. Піаже пропонує наступну класифікацію: 
– ігри-вправи, що виникають у перші місяці життя дитини; 
– символічні ігри, що найпоширеніші у віці з двох до чотирьох років; 
– ігри з правилами, що спостерігаються найчастіше у дітей від семи до дванадцяти років. 
Американський дослідник К. Гарвей виокремлює такі види ігор:
 – ігри з рухами і взаємодією, що відображають енергію та емоційний настрій дітей; 
– ігри з предметами, що розпочинаються з маніпуляції, пізніше – практика і тренування до повного вдосконалення; 
– мовленнєві ігри – створення дітьми римованих творів, які не мають точного сенсу змісту (пісні, лічилки, приказки, жарти тощо); 
– ігри із соціальним матеріалом («драматичні» або «тематичні»); 
– ігри з правилами; 
– ритуальні ігри, засновані на рухах, ігрових предметах;
 – мовні ігри [44].
Найбільш відомою класифікацією дитячих ігор є класифікація Ф. Фребеля, в основу якої покладено вплив ігор на психічний розвиток дітей (розумовий, сенсорний, фізичний). Педагог виокремлює: розумові, сенсорні, рухливі ігри [13, c. 184]. Автором було розроблено для розумових і сенсорних ігор унікальний дидактичний матеріал «Дари Фребеля», який і сьогодні використовується у дошкільних закладах багатьох країн світу [14, c. 7].
Так, аналіз сучасних педагогічних досліджень з ігрової діяльності дітей дає нам можливість згрупувати їх таким чином (табл. 1.1).


Таблиця 1.1
Класифікація ігрової діяльності
	Критерій класифікації
	Види ігор

	За метою і формою
	Навчальні, розважальні, рухливі, ігри-забави, ігри-небувальщини, ігри-заняття, музично-дидактичні, хороводні, народні, етнографічні, ігри з правилами.

	За змістом
	Сюжетно-рольові, ігри-драматизації, ігри за літературними сюжетами, режисерські, мовленнєві, театралізовані, спортивні, дидактичні.

	За матеріалом
	Ігри на наочній основі (з предметами, іграшками, картинками, музичним інструментом, лото, доміно, настільно-друковані тощо), словесні, вербальні.

	За способом організації
	Колективні, групові, індивідуальні, парні, ініціативні, самостійні, творчі.



У середині кожного виду ігор вчені виділяють ще різні підвиди і групи ігор, розглядають їх структуру, прийоми організації. До прикладу народні ігри розділяються ще на декілька груп. Кожна з них виконує певні функції , має свої завдання [7, c. 20]. Загалом, усі народні ігри супроводжуються образною народною мовою, усім їм притаманний певний текст (табл. 1.2) [15].
Таблиця 1.2
Характеристика народних ігор
	Види ігор
	Приклади ігор
	Мета гри

	Ігри з елементами драматизації
	«Ходить гарбуз по городу», «Коза», «Редька»
	Розвиток діалогічного мовлення.

	Рухливі ігри з текстом
	«Квочка», «Зайчик і «Бурчик»
	Збагачення словника образними виразами.

	Словесні народні ігри
	«Заборонене слово», «Птахи», «Зіпсований телефон", «Зайчику, зайчику, де ти був? »
	Розвиток мовленнєвого слуху та активності, збагачення і уточнення словника.

	Ігри на розвиток фонематичного слуху
	«Що почув? », «Чув дзвін? », «У волосянку»
	Розвиток фонематичного і мовленнєвого слуху.

	Народні ігри з іграшками
	«Сопілочка», «Дзвіночки», «Гойдалки»
	Збагачення словника дітей етнолексикою; розвиток розмовного мовлення.

	Музичні народні ігри
	«Подоляночка», «Літала сорока», «А ми просо сіяли»
	Розвиток інтонаційних засобів виразності; діалогічного і образного мовлення.

	Ігри-розваги
	«Варена рибка», «Свинка»
	Розвиток почуття гумору, мовленнєвої активності.

	Ігри-забави
	«Два півники», «Кицька», «Птиці»
	Розвиток інтонаційних засобів виразності, образного мовлення.



Класифікації ігрової діяльності українських науковців (Н. Аремова, Н.  Кудикіна) відображають різні підходи до та значення процесу організації гри в розвитку дитини. Обидві науковиці розробили власні класифікації, спрямовані на розуміння ролі гри в освіті та розвитку дошкільнят.
А. Артемова досліджувала гру з точки зору її психолого-педагогічних аспектів. В її класифікації акцентується на важливості гри як усе навчання та соціалізація дітей, і вона виділяє такі основні типи ігор [3, c. 33]:
1. Рольова гра – гра, в якій дитина бере на себе певну роль, що відображає її прояв про доросле життя, професії, соціальні ролі тощо. Це сприяє розвитку уяви, комунікативних та когнітивних здібностей.
2. Сюжетно-рольова гра – гра, в якій дитина розігрує певний сюжет, який може включати багато ролей і вимагає від неї взаємодії з іншими учасниками.
3. Ігри з правилами – ігри, які мають певні правила, які дитина повинна виконувати, наприклад, настільні ігри. Вони сприяють формуванню дисципліни, уваги, самоконтролю.
4. Розвиваючі ігри – ігри, які замінюють розвиток певних навичок або знань дитини (наприклад, ігри для розвитку мовлення, пам'яті, мислення).
5. Рухливі ігри – ігри, що включають активний рух і допомагають розвивати фізичні навички та координацію.
Н. Кудикіна досліджувала гру як діяльність, що впливає на всебічний розвиток дитини, та виділила такі основні види [29, c. 35]:
1. Ігри-фантазування – дозволити дитині створити явні ситуації, що сприяють розвитку творчих здібностей.
2. Дидактичні ігри – спрямовані на навчання дитини та елементи навчання, наприклад, навчання читанню, включаючи, рахування, логіку.
3. Конструктивні ігри – орієнтовані на створення чогось нового, наприклад, ігри з кубиками, конструктори, де дитина проявляє свій простір уявлення та розвиває дрібну моторику.
4. Театралізовані ігри – ігри, де дитина бере на себе роль у певному театралізованому сюжеті, що сприяє розвитку емоційного інтелекту та комунікативних здібностей.
5. Ігри-експериментування – ігри, в яких дитина досліджує навколишній світ, експериментує з матеріалами, вивчає їх властивості.
Обидві класифікації допомагають зрозуміти різноманіття ігор та їхню значущість для розвитку різних аспектів особистості дитини.
Отже, ігрова діяльність є фундаментальною частиною дитячого розвитку та слугує інструментом навчання й соціалізації. Гра інших дітей не лише задовольнити природну потребу в активній діяльності, але й сприяє гармонійному розвитку особистості в різних аспектах. Завдяки грі дитина розвиває уяву, творчі здібності, пам'ять, увагу та мислення, що сприяє загальному інтелектуальному зростанню.
Особливо впливає гри на мовленнєвий розвиток. У процесі гри дитина має можливість розвивати комунікативні навички, збагачувати словниковий запас, удосконалювати мовленнєві структури та формувати вміння висловлювати свою думку. Рольові та сюжетно-рольові ігри дають можливість дитині навчитися будувати діалоги, підтримувати розмову, а також формують базові навички спілкування, такі як активне слухання, відповідальність за своє слово та вміння передавати емоції через мову.
Загалом, ігрова діяльність є невід’ємною частиною загального та мовленнєвого розвитку, бо саме в грі діти вчаться сприймати навколишній світ, розташовувати власне місце в своєму та взаємодіяти з іншими.

1.2. Аналіз методичної літератури з проблеми формування ігрової діяльності дітей дошкільного віку

На початок дошкільного віку майже всі діти мають певний життєвий досвід ігрової діяльності. Щоб гра стала дійсно захоплюючою для дітей, дорослий повинен активно брати в ній участь. Дорослий вводить дітей у світ різноманітних ігор, знайомить їх зі змістом, пробуджує інтерес до гри, стимулює активність, показує приклад виконання ігрових дій, організовує ігровий простір, знайомить дітей з ігровим матеріалом, стежить за дотриманням правил та координує процес гри.
Г. Тарасенко  у своєї праці зазначала, що гра повинна приносити радість і задоволення не тільки дітям, але й педагогу. Адже кожен успіх дитини — це спільне досягнення, а кожна невдача — привід для плідної співпраці [21]. 
У своїх дослідженнях Н. Кудикіна описує, що емоційне спілкування і дії вихователя можуть зацікавити дітей, зробивши гру важливою та цікавою для них. Вихователь має бути не лише носієм ігрових умінь і активним учасником ігор, але й знати, як навчити дітей гратися. Він повинен показувати ігрові дії, описувати сюжети або персонажів, коригувати дітей у їхніх діях, створювати цікаві ігрові ситуації. Кожен педагог має знати і розуміти, що люблять і вміють робити його вихованці, і саме це повинно бути основою запропонованих ігор. Важливо, щоб знання та вміння поступово ускладнювалися у грі [30, c. 11].
Вихователь повинен пам'ятати, що діти в колективі дуже різні, тому примушувати до гри всіх без винятку не можна. Важливо, щоб діти самі хотіли гратися, і для цього їх потрібно зацікавити. Тому варто створювати в грі невимушену атмосферу довіри. Під час гри вихователь повинен поводити себе зі своїми вихованцями як з рівними. Неприпустимо ображати дітей за те, що у них щось не виходить,або порівнювати їх з іншими зазначає С. Конопляста [24, c. 293].
Під час спілкування з дітьми необхідно підтримувати, підбадьорювати та заохочувати їх, хвалити за найменші успіхи, гарні вчинки та досягнення. Однак, не можна ігнорувати помилки. Важливо навчати дітей самостійно аналізувати свої прорахунки та знаходити шляхи їх виправлення. Дорослі повинні пам'ятати, що тільки радість від успіху, захопленість та зацікавленість цікавою справою ведуть до формування свідомої, успішної особистості дитини стверджує Н. Луцан [33].
І. Лесгафт зазначає, щоб зацікавити дітей у грі, важливо використовувати несподіванки та сюрпризні моменти. Оживити гру допоможуть казкові сюжети або цікаві розповіді. Також можна разом з дітьми вигадувати назви для іграшок, моделей в ігровому куточку, малюнків та картинок у книжках [31, c. 120].
Вихователь під час ігрової діяльності повинен проявляти максимум артистизму: вміти дивуватися, сумувати, радіти, захоплюватися, заінтригувати дітей якимось сюрпризом, володіти мімікою, жестами, інтонацією та тембром голосу. Ці навички є гарними помічниками в його роботі з дітьми, так стверджує Ж. Петрочко у своїй праці [43, c. 302].
А. Макаренко у своїй книзі зазначає, що правильно створюючи умови для гри, вихователь повинен допомогти кожній дитині знайти своє місце в ігровому колективі і стати його активним членом. Під час ігор виникає багато моментів, які вимагають від вихователя спостережливості і винахідливості, здатності об'єднати дітей для реалізації ігрового завдання і, за потреби, відвернути їх від наслідування негативних явищ [36, c. 327].
Вплив дорослого на ігрову діяльність дітей змінюється залежно від їхнього віку. Для дітей молодшого дошкільного віку вихователь організовує ігри безпосередньо, часто бере участь у них, демонструючи приклади для наслідування, прищеплюючи навички спільної гри та навчаючи використовувати іграшки. М. Савчин у своїй роботі зазначає, що у цьому віці організовані ігри значно переважають над самостійними. З часом діти набувають навичок і стають більш самостійними, що змінює роль педагога [49, c. 300].
Т. Маценко, Н. Вєткова, А. Мельникова, Т. Завірюха у своїх роботах описують, що для дітей середнього дошкільного віку роль вихователя залишається важливою, але його вплив стає більш опосередкованим. Старші дошкільники можуть самостійно вибирати ігри, організовувати їх, розподіляти ролі, вибирати атрибути та розвивати сюжет. Вихователь створює умови для гри, уважно стежить за її розвитком, за взаємодією дітей, допомагає їм вирішувати суперечки і надає грі необхідного спрямування за допомогою порад і запитань [38, c. 144].
Щоб ігрова діяльність дітей розвивалась успішно, важливо забезпечити відповідне оснащення. Іграшки слід підбирати з урахуванням віку, інтересів дітей та завдань їхнього розвитку, виховання і навчання.
В групах для дітей молодшого віку має бути великий асортимент іграшок, з декількома екземплярами кожного виду. Іграшки в цьому віці є відправною точкою для сюжетно-рольових ігор [25, c. 16].
Т. Піроженко, Т. Звязун, І. Карабаєва, Л. Соловйова, О. Сахно зазначають що в групах для дітей старшого дошкільного віку іграшки вже не визначають зміст гри, а навпаки, зміст гри визначає вибір іграшок. Старші дошкільники можуть використовувати різні предмети як замісники іграшок, проявляючи при цьому неабияку винахідливість. Тому в таких групах не повинно бути надмірної кількості іграшок, адже їх надлишок може приглушити інтерес дітей і обмежити їхню творчу уяву [46].
Т. Дудкевич описує, що у обох вікових групах іграшки мають бути розташовані так, щоб діти могли самостійно користуватися ними у вільний час. Не варто створювати сталі сюжетні композиції з ляльок, будівельних матеріалів та інших іграшок, оскільки готовий сюжет може заважати дитині самостійно мислити та фантазувати [18, c. 424].
Режисерські ігри передбачають реалізацію ігрових інтересів і розвиток особистості дитини. Вихователь повинен забезпечити для таких ігор індивідуальний простір, спланувавши місце і час [41, c. 33]. Найефективнішими є опосередковані прийоми керівництва такою грою. Виникнення гри стимулюється підбором ігрового матеріалу, іграшок, що відповідають інтересам дитини, переглядом ілюстрацій, обговоренням мультфільмів або казок. Залучення дітей до співтворчості («Давай придумаємо разом казку про колобка», «Я розпочну казку, а ти її закінчиш», «Я розповім історію, а ти її покажеш») сприяє розвитку здатності уявити гру ще до її початку у своїх дослідження цитує Т. Піроженко [45, c. 88].
Нові сюжетні іграшки, які педагог пропонує дітям для ігор, повинні відповідати їхньому життєвому досвіду. У молодших та середніх групах вихователь спочатку демонструє нові іграшки в присутності дітей, показуючи, як їх включити у відомі сюжети. Для старших груп, де діти вже мають певні уявлення про навколишній світ, доцільно ініціювати їхні ігри з дрібними, багатофункціональними іграшками та замінниками. До такого матеріалу для режисерських ігор можна віднести кубики різних розмірів зі схематичним оформленням, які можуть замінювати транспорт, засоби зв’язку, меблі, тварин тощо. Т. Маценко., Н. Вєткова, А. Мельникова, Т. Завірюха зазначають, що розвиток творчості старших дошкільників стимулюють «пусті кубики», які діти оформляють у ході гри. Вихователі залучають дітей до майстрування окремих ігрових атрибутів, самостійного підбору ігрового матеріалу, прибирання його після гри та контролю за правильним зберіганням у груповій кімнаті [37, c. 140].
О. Корнєєва у своїй статті стверджує, щоб дидактичні ігри стимулювали різнобічну діяльність і задовольняли інтереси дітей, вихователь має добирати їх відповідно до програми дитячого садка для кожної вікової групи, враховуючи пізнавальний зміст, складність ігрових завдань і дій. Творчий підхід педагога забезпечує поступове ускладнення ігор та розширення їх варіативності. Якщо інтерес дітей до гри згасає, вихователь може ініціювати спільне придумування нових ігрових завдань, ускладнення правил, включення до пізнавальної діяльності різних аналізаторів і способів дій, активізацію всіх учасників гри [28, c. 22].
Ю. Бардаков описує, що для постійного розвитку самостійних дидактичних ігор необхідна достатня кількість ігрового матеріалу. У кожній групі повинні бути ляльки різних розмірів з комплектами одягу, посуд, меблі, транспорт, м’які іграшки (тварини, птахи, комахи), настільно-друковані ігри (лото, доміно, шашки, шахи), дидактичні іграшки (матрьошки, кубики, пірамідки), набори з природного матеріалу, картинки про природу, життя сім’ї, діяльність людей, предмети домашнього вжитку тощо [42, c. 96].
Значну роль у розвитку гри-драматизації та засвоєнні характерних рис образів відіграє інтерес самого педагога, його вміння використовувати художні засоби виразності під час читання або розповідання. Старші дошкільники при розподілі ролей враховують інтереси та бажання один одного, а інколи використовують лічилки. Лохвицька Л. В. зазначає, що вихователь має певним чином впливати на процес: сприяти дружелюбному ставленню до боязких дітей та підказувати, які ролі їм можна доручити [34, c. 200].
Допомагаючи дітям зрозуміти зміст гри і увійти в образ, вихователь використовує ілюстрації до літературних творів, уточнює характерні риси персонажів та з'ясовує ставлення дітей до гри.
Гра завжди залишається актуальною в житті дитини. Вона заповнює кожен день і кожну хвилину, вільну від організованих занять, і є однією з найпродуктивніших форм розвитку, виховання та навчання. Важливо визначити, який час у розпорядку дня дошкільного закладу найбільш підходить для ігор. Необхідно враховувати загальний стан дітей у конкретний період дня, ступінь їхньої напруги під час різних видів діяльності, а також які заняття передують грі і які проводяться після неї [50, c. 373].
Педагогічне керівництво грою неможливе, якщо воно базується на жорсткій регламентації, що заважає дітям проявляти ініціативу та самостійність. Проте повна передача функцій організації гри дітям призводить до формування постійних лідерів і підлеглих, що негативно впливає на розвиток особистості дошкільника.
Дитина у грі набуває здатності взаємодіяти з іншими дітьми, засвоює правила цієї взаємодії, набуває досвіду взаєморозуміння, учиться пояснювати свої дії та наміри, погоджувати їх з однолітками.
Під педагогічним впливом складається повноцінна гра, яка задовольняє потреби дитини. Дорослі не завжди розуміють, чому діти, що прагнуть до доброзичливих контактів, залишаються поза дитячим колективом, а ті, хто завжди хоче бути першими, пригнічуючи бажання інших, не лише опиняються в центрі колективу, а й керують ним [39, c. 148].
Гра має велику виховну цінність, на відміну від зауважень або покарань. Бесіда з дітьми після гри допоможе їм зрозуміти, що було позитивного у грі, що кому сподобалося чи вразило, а що не вдалося. Такі бесіди варто проводити після гри, щоб не порушувати її задуму. Оскільки гра за своєю природою динамічна, події розгортаються швидко, і дитина не завжди може усвідомити зауваження чи поради в процесі гри [39, c. 272].
Творче ставлення педагога до гри є передумовою постійного ускладнення та розширення варіативності ігор. Якщо у дітей згасає інтерес до гри, вихователь може ініціювати спільне придумування нових ігрових завдань, ускладнення правил, включення різних пізнавальних засобів та способів дій, активізацію всіх учасників гри, стверджує І. Кондратець у своїй статті [23, c. 12].
Пріоритетним завданням для педагога є забезпечення емоційного комфорту дітей у групі. Т. Копачинська, Т. Іванова пишуть, щоб уникнути проблем із дисципліною, вихователь має стати для дітей партнером у грі, помічником, який допомагає дитині в разі труднощів, вводить її в дитячий колектив, допомагає отримати бажану роль та впоратися з нею. Найкоротший шлях до серця дитини – це стати її партнером у грі, перетворившись у космонавта, доньку, собачку, лікаря тощо. Через гру вихователь може підвищити авторитет дитини, підкреслити її привабливі риси перед однолітками [27, c. 23].
Розвивальне і виховне значення гри багато в чому залежить від професійної майстерності вихователя, здатного вносити у свою роботу прогресивні ідеї і застосовувати особистісно орієнтований підхід. Вихователь має створювати умови для активної самостійної позиції кожної дитини, попереджувати пасивність і домагатися того, щоб у процесі гри дитина не була спостерігачем, а максимально розкривала свої ініціативність, комунікабельність та здатність до координації своїх дій з діями однолітків [26, c. 44].
У процесі гри дитина виходить з підпорядкування дорослому і діє самостійно, вільно виражаючи свої почуття та бажання. Зусилля вихователя мають бути спрямовані на розвиток ігрових інтересів дітей, збагачення змісту ігор та використання їх як важливого засобу розвитку, виховання та навчання.
При цьому важливо, щоб педагогічна позиція дорослого залишалася непримітною, а виховний вплив відбувався вільно та невимушено. Завдяки цілеспрямованому формуванню ігрових умінь дітей і опосередкованому педагогічному впливу на їхні самостійні ігри, гра стає формою дитячої життєдіяльності, засобом формування особистості та важливим фактором соціалізації дітей у дошкільному віці стверджує Ф. Фребель [51, c. 359].
Щоб гра стала самостійною діяльністю дитини, дорослий повинен дотримуватися певних педагогічних заходів, зокрема:
1. Збагачувати життєвий досвід дітей, адже реальне життя є джерелом для розвитку гри та її постійного збагачення.
2. Періодично змінювати ігрове середовище відповідно до потреб.
3. Грати з дітьми у навчальні ігри, метою яких є передача ігрового досвіду та вмінь.
4. Спілкуватися з дітьми, спонукаючи їх самостійно знаходити нові способи вирішення ігрових завдань.
Застосовуючи такі педагогічні заходи для керівництва процесом формування гри, педагог наближається до нових підходів до дитячої гри, коли ігрові завдання вирішуються самими дітьми.
Отже, роль дорослого у розвитку ігрової діяльності дітей є надзвичайно важливою. І. Коваль зазначає у своїй роботі, що для того щоб дитина навчилася самостійно діяти у грі, її потрібно спрямувати, підтримати, допомогти та навчити, але ні в якому разі не робити все за неї або не давати їй можливості грати. Дорослі мають розуміти, що гра – це самостійна діяльність дитини, яка не повинна порушуватися втручанням з їхнього боку, що перешкоджає вільному розвитку та активності малюків [22, c. 4].
Зміст дошкільної освіти в Україні визначається низкою державних документів і розвивається відповідно до прийнятих концептуальних засад. Т. Поніманська стверджує, що основою освітнього процесу в закладах дошкільної освіти, спрямованого на розвиток особистості та виховання базових якостей у дітей дошкільного віку, є теоретичні засади, відображені у програмово-методичних документах, що визначають завдання та зміст роботи вихователя з дітьми [47, c. 455].
У державних документах з дошкільної освіти розвиток особистісного потенціалу людини та її базових якостей визначені як пріоритетні напрями. 
Основними документами, за якими працюють педагоги дошкільних закладів, є Базовий компонент дошкільної освіти в Україні та Програми навчання, виховання і розвитку дошкільнят. Зміст цих документів постійно переглядається та оновлюється відповідно до вимог часу, потреб дітей та соціуму, а також наукових здобутків теорії і практики дошкільного виховання. Тож вивчення та аналіз програмово-методичного забезпечення завжди є актуальними [20].
У теорії дошкільної освіти та всіх діючих програмах виховання дітей у дошкільних закладах ігрова діяльність визнається основною. 
У Базовому компоненті дошкільної освіти виокремлено ігрову компетенцію дітей, яка є результатом освітньої роботи і включає обізнаність з різними видами іграшок; здатність використовувати їх у самостійних іграх; організовувати різні види ігор відповідно до їх структури; реалізовувати власні ігрові задуми; дотримуватися ігрового партнерства та рольових способів поведінки, норм та етикету спілкування у процесі гри.
Освітня лінія Базового компоненту «Гра дитини» передбачає розвиток у дітей творчих здібностей, самостійності, ініціативності, організованості, а також формування сталого інтересу до пізнання навколишнього світу та самореалізації.
Результатом освітньої роботи за цією лінією є сформованість ігрової компетенції. Це включає зацікавлене ставлення до ігрової діяльності, використання власного досвіду для створення ігрових задумів; реалізацію пізнавальних, соціальних, моральних, естетичних потреб через гру; відтворення знань та моральних уявлень, задоволення інтересу до навколишнього світу; творче відображення діяльності та взаємин дорослих, реальних та уявних подій і ситуацій у власних іграх стверджує Т. Горобець у своїй праці [16, c. 160]. 
Н. Кудикіна вважає, що діти вільно виражають свої життєві враження через рольові ігри, самостійно реалізують ігрові задуми, обирають ігри та іграшки; беруть участь у різних видах ігор; грають самостійно або об'єднуються з однолітками на основі ігрового задуму, рольової взаємодії та особистих вподобань, дотримуючись рольових моделей поведінки та норм етикету спілкування [30, c. 11].
Програма розвитку дітей старшого дошкільного віку «Впевнений старт» враховує запити практиків та, з урахуванням найкращих на даний момент теоретичних і методичних рекомендацій, пропонує орієнтири змістовного наповнення освітньої роботи з дітьми. Програма націлює педагогів і батьків на особистісний розвиток дітей за основними напрямами, роблячи особливий акцент на ігровій діяльності, яка є провідною у дошкільному віці та незамінною для розвитку дітей [10, c. 336].
Розділ «Ігрова діяльність» акцентує увагу педагогів на грі як найефективнішій формі організації життєдіяльності дітей дошкільного віку. Це дієвий метод реалізації освітніх завдань для всіх аспектів розвитку особистості дитини. Освітні завдання враховують вплив різних видів ігор (творчих, з правилами) на старших дошкільників. Зокрема:
1. Створення умов для вільної самостійної ігрової діяльності дітей.
2. Використання різних видів ігор і навчання їх розрізняти за змістом та характерними особливостями.
3. Стимулювання та заохочення дітей відображати своє ставлення до дійсності в грі.
4. Створення передумов для розвитку сюжетно-рольової гри.
5. Допомога дітям в опануванні способів рольової поведінки: встановлення множинних зв’язків ролей, легкий перехід від однієї ролі до іншої.
6. Активізація уяву та стимулювання творчості дітей, включаючи в один сюжет реальних і вигаданих персонажів.
7. Спонукання дітей до фантазійних ігор.
8. Сприяння виникненню в грі дружніх, партнерських відносин та ігрових об’єднань за інтересами.
Аналіз програми показує, що різноманітність ігрової діяльності за видами, формою та змістом є критерієм оцінки емоційного благополуччя дитини. Особливе значення надано сюжетно-рольовій грі через її потенціал для особистісного зростання старшого дошкільника.
А. Бурова у своїй роботі, зазначає що інноваційні форми роботи з дітьми: бізнес-клуб, ярмарок, лото, гра-презентація, гра-стратегія, гра-етюд, логічні задачі, кросворди, ребуси, шаради, логічна розминка, розмірковування вголос, логічні ланцюжки, пазли, складанки, плутанина, домальовки, олімпіади, фокуси, брей-ринг, танаграм, Колумбове яйце, Піфагор, робота з енциклопедією, КІТ (креативно інтелектуальний тренінг), вистави, перфокартки, математичні вузлики, гра-експеримент та інші [8, c. 256].
Зміст програми «Дитина в дошкільні роки» структуровано за чотирма розділами, де напрям «Ігрова діяльність» є частиною розділу «Розвиток особистості» і віднесений до варіативної частини. Основою програми, зокрема напряму «Ігрова діяльність», є концепція психологічного віку як етапу дитячого розвитку, що має свої особливості та динаміку [2, c. 17].
У програмі визначено основні психологічні досягнення дитини, які свідчать про розвиток її психіки та самосвідомості. «Показники компетенції дитини» включають обов’язковий мінімум знань, уявлень, практичних умінь і навичок у творчих іграх (сюжетно-рольових): уміння самостійно розгорнути гру, творчо відобразити діяльність та взаємини дорослих; дотримання рольових способів поведінки та етичних норм спілкування; взаємодія з партнерами в грі, підкорення правилам; свідоме використання іграшок-замісників, саморобок, предметів для розгортання сюжету; творче використання предметно-ігрового середовища для реалізації задумів; самостійне знаходження засобів вирішення конструктивних завдань; вільна гра в різноманітні ігри стверджує О. Важова у своїй праці [11, c. 21]. 
У театралізованих іграх діти повинні вміти розподіляти ролі, якісно виконувати їх, імпровізувати; володіти прийомами ляльководіння, навичками театральної культури (знати назву театру, театральні професії, правила поведінки в театрі); відображати враження від художньої літератури, театральних вистав, навколишнього життя в самостійній театралізованій діяльності, включати інсценування у сюжетно-рольові ігри; самостійно обирати засоби художньої виразності для передачі образу [2]. В іграх з правилами діти повинні вміти самостійно організовувати ігри з однолітками; виконувати правила гри, підкорятися вимогам гравців, прагнути виграти; виконувати ролі ведучого, погоджувати свої дії з діями партнерів; мати адекватну самооцінку.
Програма «Дитина» є однією з основних програм дошкільної освіти в Україні, розробленою науковцями Київського столичного університету імені Бориса Грінченка. Її мета – забезпечувати гармонійний розвиток дітей дошкільного віку, враховуючи різноманітні аспекти їх зростання: фізичний, соціальний, емоційний, інтелектуальний та мовленнєвий розвиток. Програма «Дитина» ґрунтується на принципах особистісно-орієнтованого підходу, завдяки чому навчальний процес організовується таким чином, щоб сприяти максимальній індивідуалізації та розвитку потенціалу кожної дитини [5].
Програма включає такі основні напрями розвитку:
· Фізичний розвиток – акцент на активних іграх, вправі для розвитку моторики та формування здорового способу життя.
· Соціально-моральний розвиток – сприяння формуванню соціального навичок, поваги до інших, здатності до взаємодії та розвитку самостійності.
· Когнітивний розвиток – розвиток пам’яті, мислення, уяви, дослідницьких умінь, здатності вирішувати проблеми.
· Мовленнєвий розвиток – формування правильної мови, збагачення словникового запасу, розширення знань про мову.
· Емоційно-ціннісний розвиток – орієнтований на формування емоційної компетентності, вміння розуміти й виражати емоції.
Програма враховує також важливість інтеграції елементів гри, творчих занять та культурних практик для забезпечення всебічного розвитку дітей.
Програми для дітей з особливими освітніми потребами спрямовані на створення інклюзивного середовища, яке забезпечує дітям можливість розвиватися відповідно до їхніх індивідуальних можливостей. такі програми адаптуються до спеціальних потреб дитини, і основна увага приділяється підтримці розвитку як особистих, так і навчальний навичок [52].
В Україні розроблено навчально-методичне забезпечення для навчання, виховання та розвитку дітей з ООП, зокрема:
1. Програма розвитку дітей раннього та дошкільного віку з інтелектуальними порушеннями – у програмі відображено сучасний зміст освіти дитини з порушеннями інтелектуального розвитку від народження до семи років та розкрито актуальні питання організаційно-методичного забезпечення гармонійного та різнобічного розвитку особистості, створення в умовах закладу дошкільної освіти розвивального життєвого простору, який передбачає розвиток ігрової, пізнавальної, мовленнєвої, предметно практичної, музично-ритмічної, соціально-побутової діяльності, реалізацію сенсорного, трудового, патріотичного виховання дітей [52].
2. Комплексна програма розвитку дітей дошкільного віку з аутизмом «Розквіт» – розроблена з урахуванням сучасних тенденцій щодо інклюзивної освіти дітей з особливими потребами, а також новітніх підходів до навчання та розвитку дітей з розладами аутистичного спектра. Особливу увагу приділено умовам продуктивного навчання та розвитку дітей з аутизмом, а також методам, формам та способам подання для них навчального матеріалу, зважаючи на унікальність їхньої психічної організації [48]. Зміст Комплексної програми узгоджено з програмою виховання і навчання дітей від двох до семи років «Дитина» [5] та «Базовим компонентом дошкільної освіти (нова редакція)» [4].
3. Програма «Інклюзія» – розроблена для дітей з порушеннями розвитку, спрямована на забезпечення їх повноцінної участі в групових заняттях у дитячих садках за умов створення адаптованого середовища. Вона поєднує методики корекційного та розвивального навчання, такі як арт-терапія, музикотерапія та соціальні ігри [52].
Розділ Програми «Розвиток дітей раннього та дошкільного віку з інтелектуальними порушеннями», Освітня лінія –  «Гра дитини» відображає сучасне розуміння особливостей процесу становлення ігрової діяльності дітей дошкільного віку з порушеннями інтелектуального розвитку та призначений для проведення корекційно-виховної роботи з формування ігрової діяльності у дітей зазначеної категорії у віці від 3 до 7 років. У розділі представлено інноваційний зміст та сучасні психолого-педагогічні технології формування у дітей ігрової діяльності, що базуються на особистісно орієнтованому підході до дитини. Зміст матеріалу розділу програми враховує загальні принципи виховання та навчання, прийняті в дошкільній педагогіці: науковість, системність, доступність, концентричність викладу матеріалу, повторюваність, єдність вимог до побудови системи виховання й навчання дітей дошкільного віку. Ключовою позицією оновлення змісту спеціальної дошкільної освіти є створення умов для системного розвитку можливостей дитини з метою збагачення її соціального досвіду. [52].
Комплексна програма розвитку дітей дошкільного віку з аутизмом «Розквіт» у межах становлення освітньої лінії «Гра дитини» вирішуються як загальні завдання, спрямовані на соціальний та емоційний розвиток дитини, так і специфічні, пов’язані з особливостями розвитку дітей з розладами аутистичного спектра.
Основні завдання таких занять:
· Сприяти розвиткові творчих здібностей;
· Розвивати здатність до організованості, довільну регуляцію поведінки;
· Формувати образ «Я» дитини через ігрову взаємодію з іншими дітьми та дорослими;
· Формувати уявлення про навколишній світ [48].
Ігрова діяльність у програмі «Інклюзія» є невід’ємною частиною інтеграційного підходу, після ігор діти з особливими освітніми потребами беруть активну участь у групових заняттях. Використання таких методик, як арт-терапія, музикотерапія та соціальні ігри, сприяє соціальній адаптації, творчому розвитку та зміцненню емоційних навичок дітей. Ігрова діяльність тут є засобом для створення адаптованого середовища, де діти можуть розвивати свої можливості та залучатися до спільної діяльності з однолітками. 
Ці програми забезпечують підтримку та адаптацію навчальних матеріалів відповідно до індивідуальних потреб дітей, що дозволяє їм повноцінно інтегруватися в середовище дитячого садка.
Отже, ігрова компетентність дітей дошкільного віку є невід’ємною частиною їхньої загальної компетентності. Ігрова діяльність займає одне з провідних місць серед видів дитячої діяльності, що сприяє всебічному розвитку, вихованню та навчанню дітей і відповідає вимогам сучасного суспільства щодо організації освітнього процесу у закладах дошкільної освіти.
Висновки до першого розділу

У першому розділі досліджено теоретичні засади ігрової діяльності дітей дошкільного віку. З’ясовано, що ігрова діяльність є основним видом діяльності дитини дошкільного віку, у процесі якого відбувається мовленнєвий, когнітивний, соціальний та емоційний розвиток дитини. Ігрова діяльність дітей середнього дошкільного віку, зокрема з порушеннями мовлення, має свої особливості, пов’язані з обмеженням мовленнєвого розвитку, що вимагає корекційного підходу при організації ігор.
Розгляд різновидів ігор, таких як рольові, сюжетно-рольові, конструктивні та рухливі ігри, показав, що кожен вид гри сприяє розвитку різних аспектів мовлення та соціального навичок. Для дітей із порушеннями мовлення сюжетно-рольова гра, де діти імітують різні соціальні ролі, має особливе значення, адже вона забезпечує практичну мовленнєву діяльність у контексті реальних життєвих ситуацій.
Аналіз методичної літератури показав наявність різних підходів до формування ігрової діяльності у дітей дошкільного віку, однак для дітей з мовленнєвими порушеннями необхідні спеціальні методики, які враховують їхні індивідуальні потреби та можливості. Це дозволяє оптимізувати процеси розвитку мовлення, соціальної адаптації та комунікативної активності через гру.
Отже, аналіз літературних джерел показав важливість ігрової діяльності в розвитку дітей дошкільного віку, особливо дітей з порушеннями мовлення, та дав змогу визначити основні науково-методичні засади до її організації, які стали основою для подальшого дослідження.

РОЗДІЛ 2.

ЕМПІРИЧНЕ ДОСЛІДЖЕННЯ ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ ДІТЕЙ СЕРЕДНЬОГО ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ З ПОРУШЕННЯМИ МОВЛЕННЯ

[bookmark: _Hlk181843601]2.1. Методика дослідження ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення

З метою дослідження ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення, а також з метою з’ясування чинників, що впливають на її формування, нами було проведено констатувальний етап педагогічного експерименту. 
Дослідження проходило на базі закладу дошкільної освіти № 576 компенсуючого типу міста Києва для дітей з порушеннями мовлення. У досліджені брали участь 22 дітей віком 4-5 років, які мають II та III рівні загального недорозвитку мовлення (далі – ЗНМ). Дослідження тривало з 02.09.2024 р. по 28.09.2024 р. 
У контрольній та експериментальній групі було по 11 дітей середнього дошкільного віку.
Експериментальне дослідження складалося з таких етапів:
1. Підготовчий етап :
· Визначення мети та завдань дослідження.
· Визначення критеріїв, показників дослідження та розроблення діагностичного інструментарію.
· Формування вибірки дітей.
· Попереднє ознайомлення з індивідуальними особливостями дітей (знання, навички, інтереси).
2. Констатувальний етап :
· Проведення діагностичних методик для визначення початкового рівня ігрової діяльності.
· Збір і аналіз даних, отриманих під час бесід та спостережень.
· Встановлення рівнів сформованості для подальшого порівняння результатів.
3. Формувальний етап :
· Введення спеціально розроблених занять, вправ та ігор, спрямованих на розвиток ігрової діяльності.
· Активне залучення дітей до ігрових вправ, спрямованих на удосконалення мовленнєвих умінь.
· Спостереження за розвитком навичок та змін у мовленнєвій діяльності дітей у процесі реалізації програми.
4. Контрольно-аналітичний етап :
· Проведення повторного дослідження з дітьми з призначення визначення рівня ігрової діяльності після формувальної роботи.
· Порівняння результатів констатувального і контрольного етапів для оцінки ефективності формувальної програми.
· Аналіз отриманих даних та підведення підсумків дослідження, висновки досягнення щодо поставленої мети.
· Кількісна та якісна обробка результатів.
· Формування висновків про ефективність застосованих методик.
· Підготовка рекомендацій для подальшого використання методів розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення.
[bookmark: _Hlk181845687]Для якісної оцінки рівня розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення у дітей 4–5 років нами попередньо визначено 9 критеріїв: сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, використання предметів-замінників, комунікативна взаємодія у грі, емоційне включення у гру, творчість та уява, співпраця у групових іграх, рівень емоційної стійкості, мотивація до гри.
Сюжетно-рольова гра
Здатність дитини створювати та розгортати сюжет у грі, брати на себе ролі, слідувати різним правилам та умовам, притаманним обраній ролі (наприклад, лікар, водій, продавець).
Мовленнєва активність у грі
Використання мовлення для організації дій, комунікації з іншими дітьми, вираження своїх думок і виконання ролей. Включає рівень виразності, гнучкість у використанні слів та мовленнєву ініціативу.
Використання предметів-замінників
Здатність символічно використовувати предмети під час гри (наприклад, ложка як телефон, паличка як чарівна паличка). Це досвід про розвинену уяву та абстрактне мислення.
Комунікативна взаємодія у грі
Ініціативність та готовність дитини вступати в контакт з однолітками, здатність домовлятися, вести діалог, розподіляти ролі та узгоджувати дії в групових іграх.
Емоційне включення в гру
Рівень емоційного залучення дитини в ігровий процес: захоплення грою, прояв позитивних емоцій, демонстрація емоційних реакцій на дії персонажів чи події в грі.
Творчість та уява
Прояви креативності та уяви в ігрових ситуаціях, здатність дитини створювати нові ідеї, додавати деталі до сюжету, ускладнювати та розширювати гру.
Співпраця у групових іграх
Здатність дитини до взаємодії та координації з іншими дітьми у спільних іграх, уміння працювати в команді, розподіляти обов’язки та досягати спільної мети.
Емоційна стійкість
Здатність дитини контролювати свої емоції, зберігати спокій в ситуаціях, коли виникають труднощі чи конфлікти в грі, проявляти напівлегкість та витримку.
Мотивація до гри
Виявлення інтересу до ігрової діяльності, активне включення в гру, бажання запускати ігри самостійно або з іншими дітьми, а також готовність продовжувати гру протягом тривалого часу.
Кожен із цих критеріїв дає змогу оцінити рівень розвитку ігрової діяльності з різних боків: мотивації до творчої діяльності, знань про гру та образи, а також практичних навичок і умінь використовувати ці знання на практиці (табл. 2.1.).
Таблиця 2.1
[bookmark: _Hlk181845883]Методика дослідження ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення
	Критерії
	Показники
	Шкала оцінювання
	Методики

	Сюжетно-рольова гра
	Розвиток сюжету, кількість ролей, тривалість гри
	1 – гра без сюжету
2 – простий сюжет, мала кількість ролей
3 – складний сюжет, декілька ролей
	· Спостереження за вільною та організованою грою дітей

	Мовленнєва активність у грі
	Кількість реплік, складність фраз, використання мовлення для спілкування
	1 – відсутність мовлення
2 – прості фрази або жести
3 – повноцінне мовленнєве спілкування
	· Завдання для діалогів та складання сюжетів
· Методика спостереження за мовленнєвою активністю |

	Використання предметів-замінників
	Здатність до символічного мислення, використання предметів-замінників
	1 – не використовує предмети-замінники
2 – часткове використання
3 – активне використання предметів-замінників 
	· Методика "Символічна гра"
· Спостереження за вільною та організованою грою дітей

	Комунікативна взаємодія у грі
	Взаємодія з іншими дітьми, ініціативність
	1 – відсутність взаємодії
2 – реагує на інших, але не ініціює
3 – активна взаємодія, ініціює комунікацію 
	· Методика діагностики комунікативних умінь у грі


	Емоційне включення у гру
	Емоційна реакція на гру, прояв емоцій
	1 – відсутність емоцій
2 – обмежені емоційні прояви
3 – активне емоційне включення 
	· Спостереження за емоційними реакціями

	Творчість та уява
	Ступінь розвитку уяви, здатність створювати нові ігрові ситуації
	1 – низька креативність
2 – середній рівень уяви
3 – високий рівень творчості
	· Методика "Гра за зразком"
· Аналіз продуктів ігрової діяльності (малюнки, конструкції) 

	Співпраця у групових іграх
	Вміння працювати в команді, взаємодія в колективі
	 1 – не взаємодіє
2 – часткова взаємодія
3 – активна співпраця 
	· Спостереження за груповою грою 

	Емоційна стійкість
	Реакція на успіх чи невдачу, емоційний контроль 
	1 – емоційна нестабільність
2 – частковий контроль емоцій
3 – стійкість до невдач 
	· Спостереження за реакціями в ігрових ситуаціях

	Мотивація до гри
	Інтерес до гри, тривалість включеності в процес
	1 – грає короткий час, втрачає інтерес
2 – середня включеність
3 – довготривалий інтерес до гри
	· Спостереження за тривалістю гри
· Анкетування вихователів та батьків 




Опис шкали оцінювання:
· 1 бал – показник низького рівня розвитку (грубо порушені функції або їх відсутність).
· 2 бали – показник середнього рівня розвитку (частковий розвиток, наявність обмежених навичок).
· 3 бали – показник високого рівня розвитку (достатній розвиток, активно використовуються функції).
З метою оцінювання рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку нами виділено: перший (високий), другий (середній), третій (низький) рівні. Відповідно кожен рівень вміщує систему показників до кожного критерію ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку (табл. 2.2.).
Таблиця 2.2
Рівні та показники сформованості ігрової діяльності 
дітей середнього дошкільного віку
	№ з/п
	Рівень розвитку
	Характеристика рівня

	1
	Перший (високий)
	Дитина активно та самостійно ініціює гру, створює складний сюжет, проявляє мовленнєву активність, використовує предмети-замінники. Емоційно залучена, співпрацює з однолітками, ефективно вирішує конфлікти в грі. Має високий рівень мотивації до гри, демонструє креативність та стійкий інтерес до ігрової діяльності.

	2
	Другий (середній)
	Дитина здатна розгорнути сюжетну гру, частково ініціює комунікацію, використовує прості предмети-замінники. Емоційно залучена, але потребує незначної допомоги у вирішенні конфліктів. Виявляє мотивацію до гри, але вона нестійка. Її участь може обмежуватися простими сюжетами, іноді потрібна підтримка для збереження інтересу.

	3
	Третій (низький)
	Дитина майже не ініціює гру самостійно, сюжет гри відсутній або дуже спрощений. Мовленнєва активність мінімальна, предмети-замінники майже не використовуються. Конфлікти вирішуються лише за допомогою дорослого. Мотивація до гри низька, дитина швидко втрачає інтерес та потребує постійної підтримки для залучення до гри.



В дослідженні були використані такі методи для проведення емпіричного дослідження.
Методи проведення діагностики :
1. Спостереження за вільною та організованою грою дітей (Додаток А).
Метод спостереження є основним. Він проводився в природних умовах, коли діти грали самі або в групі з однолітками. Спостерігались такі аспекти:
· Сюжет гри: Наскільки структурованим є сюжет, чи вміють діти дотримуватися логічної послідовності дій.
· Мовленнєва активність: Оцінка того, як діти використовують мовлення в грі (навіть обмежене) для спілкування з іншими дітьми або рольовими персонажами.
· Використання предметів-замінників: Чи здатна дитина символічно використовувати предмети під час гри (наприклад, кубик як телефон).
· Комунікативна взаємодія: Взаємодія з іншими дітьми, ініціативність у встановленні контактів.
2. Ігрові ситуації та завдання
Дітям пропонувались різні ігрові ситуації для оцінки їхньої реакції, участі та рівня взаємодії. Наприклад:
· Рольова гра: "Магазин", "Лікарня", де дитина повинна виконати певну роль (наприклад, лікар, покупець). Спостерігається, чи здатна дитина зрозуміти роль і слідувати її правилам.
· Символічні ігри: Запропоновані дитині використовувати предмети-замінники для ігрових дій (наприклад, ложка замість мікрофона). Оцінювався рівень розвитку уяви та здатність до абстрактного мислення (Додаток Б).
3. Бесіди з вихователями та логопедом щодо розвитку емоційної сфери дітей через гру (як діти з порушенням мовлення проявляють свої емоції через гру, наскільки вони здатні розуміти емоції інших, як це впливає на участь в ігровій взаємодії).

[bookmark: _Hlk181862113]2.2. Особливості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення

Констатувальне дослідження здійснювалось за допомогою певних методів та засобів збору відповідної інформації, представлених у параграфі 2.1.
[bookmark: _Hlk181876292][bookmark: _Hlk181862172]Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Сюжетно-рольова гра» представлено у табл. 2.4. та рис. 2.1.
Таблиця 2.4
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження за критерієм «Сюжетно-рольова гра»
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,1
	7
	63,6
	3
	27,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3




Рис. 2.1. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Сюжетно-рольова гра» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження

У експериментальній групі спостерігається вищий відсоток дітей з високим рівнем (18,2%), порівняно з контрольною групою (9,1%). Це може свідчити про позитивний вплив корекційно-розвивальних заходів, проведених у межах експериментальної групи, або про кращу готовність дітей цієї групи до сюжетно-рольових ігор.
Різниця в середньому рівні між групами не є значною. У контрольній групі 63,6% дітей продемонстрували середній рівень, в експериментальній групі цей показник склав 54,5%. Відсутність великої різниці може вказувати на те, що більшість дітей мають достатній рівень розвитку ігрової діяльності, але корекційні методи експериментальної групи ще не дали значного переваги в цьому аспекті.
В обох групах рівень низького розвитку ігрової діяльності однаковий (27,3%). Це може свідчити про те, що низький рівень ігрової діяльності у дітей з порушеннями мовлення є досить стійким показником, який важко змінити без додаткових методів корекції або часу для їх реалізації.
Діти з порушеннями мовлення можуть мати різний рівень розвитку в залежності від багатьох факторів, таких як порушення, психологічний стан, соціальне середовище та інші індивідуальні особливості. Тому навіть у групах з однаковими порушеннями мовлення можуть спостерігатися різні результати.
Отже, за результатами дослідження ігрової діяльності за критерієм «Сюжетно-рольова гра» в експериментальній групі продемонстровано вищий рівень (розвиток сюжету, кількість ролей, тривалість гри), що свідчить про успішність розвитку сюжетно-рольової гри та комунікативних навичок у дітей з порушеннями мовлення.
[bookmark: _Hlk181865597]Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» представлено у табл. 2.5. та рис. 2.2.
Таблиця 2.5
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3




Рис. 2.2. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження

Високий рівень мовленнєвої активності мають 2 дитини в кожній групі, що становить 18,2% від загальної кількості учасників у кожній групі. 
Середній рівень мовленнєвої активності також однаковий у контрольній та експериментальній групах: по 6 дітей, що становить 54,5% у кожній групі.
Низький рівень мовленнєвої активності у 3 дітей (27,3%) як у контрольній, так і в експериментальних групах.
На констатувальному етапі дослідження контрольна та експериментальна мають однаковий розподіл за рівнем мовленнєвої групи активності в грі.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» представлено у табл. 2.6. та рис. 2.3.


Таблиця 2.6
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3




Рис. 2.3. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження

18,2% дітей у експериментальній групі показують вищий рівень використання предметів-замінників порівняно з 9,2% дітей у контрольній групі. Це свідчить про позитивний ефект корекційних методик, застосованих в експериментальній групі, спрямованих на розвиток символічного мислення та здатності використовувати предмети-замінники в грі.
54,5% дітей в обох групах мають середній рівень використання предметів-замінників. Це свідчить про наявні уміння дітей використовувати предмети-замінники у грі, незалежно від групи.
36,3% дітей контрольної групи мають низький рівень використання предметів-замінників, що більше ніж 27,3% в експериментальній групі. Це може вказувати на те, що, незважаючи на застосування корекційних методик, деякі діти все ще мають труднощі з розвитком символічної гри.
Різниця в рівнях використання предметів-замінників між контрольною та експериментальною групами показує ефективність корекційної роботи в експериментальній групі, хоча її результативність не є значною для всіх дітей. Позитивною є ситуація, коли наявна певна кількість дітей з високим рівнем використання предметів-замінників, однак це все одно потребує подальших кроків для покращення результатів у контрольній групі та підтримки досягнень в експериментальній групі.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» представлено у табл. 2.7. та рис. 2.4.
Таблиця 2.7
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2

	Експериментальна
	3
	27,3
	6
	54,5
	2
	18,2




Рис. 2.4. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження

В експериментальній групі наявний дещо вищий відсоток дітей з високим рівнем комунікативної взаємодії (27,3%), відповідно з 18,2% у контрольній групі. Це вказує на позитивний вплив корекційних методик у процесі розвитку комунікативних умінь дітей з порушеннями мовлення.
63,6% дітей контрольної групи та 54,5% дітей експериментальної групи мають середній рівень комунікативної взаємодії. Цей результат свідчить про те, що деякі діти мають труднощі в ініціації та підтримці комунікації, але всі вони можуть взаємодіяти з однолітками.
В обох групах відсоток дітей з низьким рівнем комунікативної взаємодії однаковий — 18,2%. Це вказує на наявність у деяких дітей серйозних труднощів у спілкуванні, які потребують додаткової підтримки та розвитку в рамках корекційної роботи.
Різниця в рівнях комунікативної взаємодії між контрольною та експериментальною групами показує ефективність корекційних заходів в експериментальній групі, хоча деякі діти все ще мають труднощі в ініціації комунікації. Загалом, обидві групи демонструють результати за середнім та низьким рівнем комунікативної взаємодії, проте в експериментальній групі вищий відсоток дітей з високим рівнем взаємодії, що вказує на позитивні зміни в соціальному розвитку навичок та мовлення за результатами організації цілеспрямованого корекційного впливу.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» представлено у табл. 2.8. та рис. 2.5.
Таблиця 2.8
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3




Рис. 2.5. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
В експериментальній групі наявний вищий відсоток дітей з високим рівнем емоційного включення (18,2%), відповідно 9,2% - у контрольній групі. Це свідчить про те, що корекційна програма або методики, які застосовуються в експериментальній групі, сприяють більш виразним емоційним реакціям дітей на гру, що є основним аспектом розвитку.
Обидві групи мають такі ж результати за середнім рівнем емоційного включення: у контрольній групі це 54,5%, в експериментальній — 54,5%. Це означає, що діти в обох групах здатні емоційно реагувати на гру, хоча ці емоції не завжди є стійкими або інтенсивними.
У контрольній групі 36,3% дітей мають низький рівень емоційного включення, у той час як у експериментальній групі цей показник становить 27,3%. Це свідчить про певне підвищення емоційної реактивності в експериментальній групі після корекційних заходів, хоча все ще залишається певний відсоток дітей, які не проявляють емоцій під час гри.
Різниця в результатах щодо емоційного включення між групами свідчить про позитивний вплив корекційної роботи в експериментальній групі. Вищий відсоток дітей з високим рівнем емоційної реактивності в експериментальній групі підтверджує, що застосовані методики сприяли більш глибокому емоційному залученню до ігрового процесу. Однак обидві групи показують значну кількість дітей із середнім та низьким рівнем емоційного включення, що вказує на потребу в подальших корекційних заходах для розвитку емоційної сфери дітей з порушеннями мовлення.
[bookmark: _Hlk181985539]Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» представлено у табл. 2.9. та рис. 2.6.


Таблиця 2.9
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3




Рис. 2.6. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження

В експериментальній групі є вищий відсоток дітей з високим рівнем творчості та уяви (18,2%), відповідно 9,2% —у контрольній групі. Це вказує на ефективність застосованих методик у розвитку творчих здібностей дітей в експериментальній групі.
Обидві групи мають один показник за середнім рівнем творчості та уяви — 54,5%. Це означає, що діти в обох групах здатні до творчої діяльності на середньому рівні, хоча не всі з них активно виявляють креативність.
У контрольній групі 36,3% дітей мають низький рівень творчості, у той час як у експериментальній групі цей показник становить 27,3%. Це свідчить про позитивний вплив корекційних заходів в експериментальній групі.
Різниця між контрольною та експериментальною групами за критерієм творчості виявила позитивний вплив методик, застосованих в експериментальній групі. Більш високий відсоток дітей з високим рівнем творчості в експериментальній групі підтверджує, що корекційна робота була ефективною і сприяла розвитку творчих здібностей. Водночас, значна кількість дітей в обох групах має середній рівень, що вказує на необхідну подальшу роботу для повного розвитку творчих здібностей дітей з порушеннями мовлення.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх» представлено у табл. 2.10. та рис. 2.7.
Таблиця 2.10
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2




Рис.2.7. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх» у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження

В обох групах один показник за високим рівнем співпраці — 18,2%. Це означає, що в кожній групі лише незначна частина дітей здатна до ефективної та активної співпраці в групових іграх, що може свідчити про необхідність подальшої роботи для розвитку цієї навички у всіх дітей.
Більшість дітей в обох групах мають середній рівень співпраці. В експериментальній групі цей показник вищий (63,6%), що показує на більш успішний розвиток комунікативних умінь у порівнянні з контрольною групою (54,5%).
27,3% дітей контрольної групи мають низький рівень співпраці, що на 9% більше, ніж в експериментальній групі (18,2%). Це свідчить про ефективність корекційних заходів, які позитивно вплинули на соціальний розвиток навичок у дітей експериментальної групи.
Результати дослідження показують, що методики, застосовані в експериментальній групі, позитивно впливають на розвиток навички співпраці в групових іграх, оскільки в порівнянні з контрольною групою збільшується кількість дітей із середнім рівнем співпраці та менше дітей з низьким рівнем. Це покращення комунікативних навичок у дітей експериментальної групи зумовлене застосування вищеозначених методик.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» представлено у табл. 2.11. та рис. 2.8.
Таблиця 2.11
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку
 з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» 
у контрольній та експериментальній групах
на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2

	Експериментальна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3



Рис. 2.8. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» 
у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження

В обох групах однаковий показник за високим рівнем емоційної стійкості (18,2% у контрольній та 18,2% у експериментальній групах).Рівень емоційної стійкості в обох групах на констатувальному етапі практично однаковий, що показує про схожість початкових умов для дітей.
Більшість дітей мають середній рівень емоційної стійкості, при цьому в контрольній групі цей показник трохи вищий (63,6%) порівняно з експериментальною групою (54,5%). Це може свідчити про те, що хоча корекційні методи в експериментальній групі дали певні позитивні результати, загалом діти залишаються на середньому рівні контролю емоцій.
В експериментальній групі на 9% більше дітей з низьким рівнем емоційної стійкості (27,3%), відповідно до контрольної групи (18,2%). Це може свідчити про певні труднощі в емоційному регулюванні, незважаючи на корекційні методики, і потребу в подальшій роботі над розвитком емоційної стійкості у дітей цієї групи.
Результати показують, що хоча в обох групах є діти з високим і середнім рівнем емоційної стійкості, в експериментальній групі більше дітей з низьким рівнем емоційної стійкості. Це свідчитить про те, що в експериментальній групі необхідно продовжувати роботу над емоційною стабільністю дітей, зокрема, з використанням спеціальних методик для розвитку емоційної стійкості у дітей з порушеннями мовлення.
[bookmark: _Hlk181986288]Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри» представлено у табл. 2.12. та рис. 2.8.
Таблиця 2.12
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри» у контрольній та експериментальній групах на констатувальному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3




Рис. 2.9. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри»
 у контрольній та експериментальній групах 
на констатувальному етапі дослідження

У контрольній групі більша частина дітей з високим рівнем (18,1%), ніж в експериментальній групі (9,1%). Це може свідчити про те, що в контрольній групі діти більш зацікавлені в грі та мають стійкий інтерес до ігрової діяльності.
Обидві групи мають один рівень середній (54,5%). Це вказує на те, що більшість дітей мають поміркований інтерес до гри, але іноді вони можуть виявляти незначну нестійкість у мотивації.
В експериментальній групі вищий відсоток дітей з низьким рівнем (36,3%), відповідно з контрольною групою (27,3%). Це свідчить про наявні труднощі у дітей щодо підтримки інтересу до гри, незважаючи на проведені корекційні заходи.
Результати показують на те, що в контрольній групі більша частина дітей з високим рівнем мотивації до гри, в той час як в експериментальній групі була більш виражена проблема з підтримкою інтересу до гри (більше дітей з низьким рівнем мотивації). Це може свідчити про вищу результативність роботи над підвищенням мотивації до гри в експериментальній групі, зокрема за допомогою корекційних методик, які б сприяли стійкішому залученню дітей до ігрової діяльності.
Нижче наводимо порівняльний аналіз рівнів сформованості ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення на констатувальному етапі дослідження (табл. 2.10).
Таблиця 2.10
Узагальнені результати про стан сформованості ігрової діяльності 
у дітей середнього дошкільного віку (на констатувальному етапі у %)
	                       Рівні
Критерії
	Високий
	Середній
	Низький

	
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ

	Сюжетно-рольова гра
	9,2
	18,2
	63,6
	54,5
	27,3
	27,3

	Мовленнєва активність у грі
	18,2
	18,2
	54,5
	54,5
	27,3
	27,3

	Використання предметів-замінників
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Комунікативна взаємодія у грі
	18,2
	27,3
	63,6
	54,5
	18,2
	18,2

	Емоційне включення в гру
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Творчість та уява
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Співпраця у групових іграх
	18,2
	18,2
	54,5
	63,6
	27,3
	18,2

	Емоційна стійкість
	18,2
	18,2
	63,6
	54,5
	18,2
	27,3

	Мотивація до гри
	18,2
	9,2
	54,5
	54,5
	27,3
	36,3



На основі наведеної таблиці можна зробити висновок, що більшість дітей середнього дошкільного віку, за результатами констатувального етапу, мають середній рівень розвитку ігрової діяльності за всіма критеріями. Середній рівень домінує за такими критеріями, як сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, комунікативна взаємодія, творчість, співпраця, емоційна стійкість і мотивація до гри (показники 54,5% для кожного). Низький рівень відзначається у від 18,2% до 36,3% дітей за окремими критеріями (зокрема, мотивація до гри й емоційне включення). Високий рівень розвитку ігрових навичок спостерігається лише у незначного відсотка дітей (від 9,2% до 18,2% залежно від критерію). Це свідчить про те, що у середньому дошкільному віці більшість дітей потребують додаткових педагогічних впливів для підвищення рівня розвитку ігрової діяльності, особливо в напрямках мотивації, емоційного включення та комунікативної взаємодії.

Висновки до другого розділу

Проаналізовано рівень сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критеріями сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, використання предметів-замінників, комунікативна взаємодія у грі, емоційне включення у гру, творчість та уява, співпраця у групових іграх, рівень емоційної стійкості, мотивація до гри. Були використані такі методи для проведення емпіричного дослідження: спостереження за вільною та організованою грою дітей (критерії оцінювання: сюжет гри, мовленнєва активність, використання предметів-замінників, комунікативна взаємодія); використання ігрових ситуацій та завдань (рольові ігри: "Магазин", "Лікарня", де діти повинні виконати певну роль (наприклад, лікар, покупець); бесіди з вихователями та логопедом щодо розвитку емоційної сфери дітей через гру (як діти з порушенням мовлення проявляють свої емоції через гру, наскільки вони здатні розуміти емоції інших, як це впливає на участь в ігровій взаємодії).
На констатувальному етапі дослідження було проведено діагностику особливостей ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення в контрольній та експериментальній групах, що дозволило оцінити початковий рівень сформованості ігрової діяльності дітей в обох групах. Основна увага приділялася визначенню рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку (високий, середній, низький), а також аналізу характеру і структури їхніх ігор. Зібрані дані показали, що у більшості дітей із порушеннями мовлення переважають середній та низький рівні розвитку ігрових навичок. Було зафіксовано труднощі в організації самостійних ігор, недостатнє використання мовленнєвих засобів комунікації під час гри та обмеженість творчих елементів. Результати дослідження вказують на необхідність додаткового впровадження педагогічних заходів для стимулювання інтересу до гри, розвитку кооперації та емоційної стійкості у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення в експериментальній групі. Подальші етапи дослідження будуть спрямовані на визначення ефективності спеціально розробленої методики для підвищення показників ігрової діяльності у дітей з порушеннями мовлення. Ці результати стали підґрунтям для розроблення методичних рекомендацій на наступному етапі дослідження.


РОЗДІЛ 3. 
ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНА РОБОТА З РОЗВИТКУ ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ ДІТЕЙ СЕРЕДНЬОГО ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ 
З ПОРУШЕННЯМИ МОВЛЕННЯ

3.1. Методика розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення

Для формувального етапу дослідження пропонується методика, яка складається з кількох модулів і спрямована на покращення ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення. Методика базується на збільшення розвитку мовленнєвих і соціальних навичок дітей у процесі гри.
Мета методики: розвинути ігрову діяльність у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення, сприяючи розвитку їхньої комунікативної активності, мовленнєвої ініціативи та соціальної адаптації через різні форми ігор.
Методика складається з трьох модулів:
1. Модуль «Соціалізація через гру» – спрямований на розвиток навичок комунікації та соціальної взаємодії в груповій діяльності.
2. Модуль "Мовленнєва активація" – покликаний активізувати мовленнєву діяльність через спеціально обрані мовленнєві та сюжетно-рольові ігри.
3. Модуль «Творча самореалізація» – спрямований на розширення можливостей самовираження та подолання мовленнєвих бар’єрів через ігрові завдання.
Для кожного модуля передбачено по 8 занять, з інтенсивністю 2 заняття на тиждень. Загальна кількість занять – 24. Кожне завдання триває 20-30 хвилин, що відповідає віковим особливостям дітей.
Модуль 1: «Соціалізація через гру»
Мета: Розвинути у дітей навички комунікації та соціальної взаємодії, навчити приймати і виконувати роль у групі.
Структура заняття:
1. Вітальні ігри – короткі вправи для залучення дітей до групової діяльності (наприклад, "Привітайся з другом", "Назви ім'я свого друга і жестами покажи настрій").
2. Комунікативні ігри з правилами – вправи для навчання взаємодії з іншими (наприклад, "Передай м'яч зі словами", де діти називають, як вони себе почувають).
3. Групові сюжетно-рольові ігри – ігри з розподілом ролей (наприклад, «Лікарня», «Крамниця»), де кожна дитина виконує конкретну роль, взаємодіє з іншими, використовуючи прості фрази.
Модуль 2: "Мовленнєва активація"
Мета: Сприяти розвитку мовленнєвих навичок через сюжетно-рольові та мовленнєві ігри.
Структура заняття:
1. Ігри на розвиток артикуляції – вправи для полегшення звукових звуків (наприклад, ігри з повторенням звуків у формі "відлуння").
2. Логопедичні ігри та вправи вправи для збагачення словникового запасу (наприклад, "Назви предмет за властивістю", "Опиши, що ти бачиш у грі").
3. Сюжетно-рольові ігри з мовленнєвим акцентом – ігри, де діти використовують нові слова в ігрових ситуаціях (наприклад, «На» – кожна дитина грає роль продавця чи покупця та користується фразами покупки-продажу).
Модуль 3: "Творча самореалізація"
Мета: Заохочувати до вільного вираження емоцій і мовленнєвої активності, розвивати почуття та креативність.
Структура заняття:
1. Ігри на вираження емоцій – правильно, де діти зображають емоції без слів, а потім словами описують їх (наприклад, «Вгадай настрій» і «Як ти почуваєшся сьогодні»).
2. Творчі сюжетно-рольові ігри – ігри, де діти вигадують свої ролі та діалоги (наприклад, "Чарівна подорож", де діти фантазують, куди вони потрапили, і описують це).
3. Театралізовані ігри – діти самостійно створюють невеликі сценки (наприклад, інсценування казки або вигаданої історії) (Додаток В).
Наприкінці кожного модуля виконуються короткі контрольні ігрові завдання, щоб оцінити досягнення дитини в кожній із запланованих сферах: соціалізація, мовленнєва активність, творча самореалізація.
Реалізація методики дозволяє:
· Покращити соціальну взаємодію серед дітей, зокрема вміння налагоджувати контакт та приймати участь у ролі.
· Сприяти збагаченню словникового запасу та розширенню мовленнєвих навичок.
· Підвищити мовленнєву активність, покращити вміння висловлювати думки та емоції.
Розроблена нами методика забезпечує комплексний підхід до розвитку мовлення та соціальної адаптації в умовах ігрової діяльності.

3.2. Результати контрольного етапу дослідження

Для проведення повторної діагностики після впровадження методики формувального експерименту нами застосовано комплекс методів, використаних на констатувальному етапі дослідження, та здійснено аналіз показників в КГ і ЕК за всіма критеріями ігрової діяльності: сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, використання предметів-замінників, комунікативна взаємодія у грі, емоційне включення у гру, творчість та уява, співпраця у групових іграх, емоційної стійкості, мотивація до гри.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Сюжетно-рольова гра» представлено у табл. 3.1. та рис. 3.1.
Таблиця 3.1.
[bookmark: _Hlk181878978]Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Сюжетно-рольова гра» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,1
	7
	63,6
	3
	27,3

	Експериментальна
	3
	27,3
	6
	54,5
	2
	18,2




Рис. 3.1. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Сюжетно-рольова гра» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня здатності створювати сюжет у грі (27,3%) у порівнянні з контрольною групою (9,1%). Це може свідчити про позитивний вплив експерименту на здатність дітей до сюжетної організації гри.
У контрольній групі більше дітей з низьким рівнем розвитку цього уміння (27,3%) ніж в експериментальній (18,2%), що також може показувати на певні позитивні результати експериментальних заходів. Проте, в обох групах переважаючим рівнем сформованості уміння створювати і розгортати сюжет у грі є середній рівень (63,6% у контрольній та 54,5% в експериментальній).
Загалом, дані демонструють, що експериментальні заходи мають позитивний вплив, адже більше дітей в експериментальній групі досягли середнього рівня розвитку навички створення сюжету в грі, тоді як у контрольній групі переважає середній рівень і є більше дітей з високим та низьким рівнем.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» представлено у табл. 3.2. та рис. 3.2.
Таблиця 3.2.
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	3
	27,3
	6
	54,5
	2
	18,2





Рис. 3.2. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мовленнєва активність у грі» у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня за цим критерієм (27,3%) у порівнянні з контрольною групою (18,2%), що свідчить про позитивний вплив експериментальних заходів.
В усіх групах найбільше дітей знаходиться на середньому рівні використання мовлення для організації дій (54,5%), що вказує на певну стабільність цього показника.
У контрольній групі більше дітей на низькому рівні (27,3%) порівняно з експериментальною групою (18,2%), що також може свідчити про позитивний вплив експерименту на зменшення кількості дітей з низьким рівнем розвитку цієї навички.
Загалом, результати свідчать про те, що експериментальні заходи могли сприяти підвищенню рівня використання мовлення для організації дій в експериментальній групі, де діти більше досягли високого рівня і менш – низького, ніж у контрольній групі.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» представлено у табл. 3.3. та рис. 3.3.
Таблиця 3.3.
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2




Рис. 3.3. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Використання предметів-замінників» у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

У експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня за цим критерієм (18,2%) порівняно з контрольною групою (9,2%), що може свідчити про певний позитивний вплив експериментальних заходів.
У експериментальній групі також менше дітей на низькому рівні (18,2%) порівняно з контрольною групою (36,3%). Це вказує на можливий позитивний ефект експерименту у підвищенні рівня використання предметів-замінників.
Однак у обох групах більшість дітей залишаються на середньому рівні розвитку цієї навички (54,5% у контрольній та 63,6% в експериментальній), що є найбільш поширеним рівнем у кожній групі.
Загалом, експериментальні заходи, ймовірно, сприяли покращенню навички використання предметів-замінників у дітей експериментальної групи, де менше дітей залишаються на низькому рівні, а більше – на високому рівні порівняно з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» представлено у табл. 3.4. та рис. 3.4
Таблиця 3.4
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2

	Експериментальна
	4
	36,3
	6
	54,5
	1
	9,2





Рис. 3.4. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Комунікативна взаємодія у грі» у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі значно більше дітей досягли високого рівня комунікативної взаємодії (36,3%) у порівнянні з контрольною групою (18,2%). Це свідчить про позитивний вплив експериментальних заходів на розвиток комунікативних навичок у грі.
Хоча варто зазначити, що в обох групах найбільше дітей залишаються на середньому рівні сформованості комунікативної взаємодії (63,6% у контрольній та 54,5% в експериментальній), в експериментальній групі цей показник трохи нижчий, що може вказувати на зростання кількості дітей із високим рівнем.
У контрольній групі більше дітей із низьким рівнем комунікативної взаємодії (18,2%) порівняно з експериментальною групою (9,2%), що також свідчить про можливий позитивний вплив експерименту.
Отже, експериментальні заходи, ймовірно, сприяли покращенню комунікативної взаємодії у грі в експериментальній групі, де більше дітей досягли високого рівня, а менше — низького, у порівнянні з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» представлено у табл. 3.5. та рис. 3.5.
Таблиця 3.5
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2




Рис. 3.5. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційне включення в гру» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня емоційного включення у гру (18,2%) порівняно з контрольною групою (9,2%), що може свідчити про позитивний вплив експериментальних заходів на розвиток емоційного залучення в ігровий процес.
Найбільше дітей в обох групах залишаються на середньому рівні емоційного включення (54,5% у контрольній групі та 63,6% в експериментальній), що є найпоширенішим рівнем у кожній групі.
У контрольній групі більше дітей із низьким рівнем емоційного включення (36,3%) порівняно з експериментальною групою (18,2%), що також свідчить про можливий позитивний вплив експерименту на зменшення кількості дітей з низьким рівнем.
Отже, експериментальні заходи, ймовірно, сприяли покращенню емоційного включення в гру в експериментальній групі, де більше дітей досягли високого рівня і менше дітей залишилися на низькому рівні порівняно з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» представлено у табл. 3.6. та рис. 3.6
Таблиця 3.6
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» у контрольній та експериментальній групах на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	1
	9,2
	6
	54,5
	4
	36,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2




Рис. 3.6. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Творчість та уява» 
у контрольній та експериментальній групах на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня розвитку творчості та уяви (18,2%) порівняно з контрольною групою (9,2%), що може свідчити про позитивний вплив експериментальних заходів.
У обох групах більшість дітей перебувають на середньому рівні розвитку творчості та уяви (54,5% у контрольній групі та 63,6% в експериментальній), що є найпоширенішим рівнем у кожній групі.
У контрольній групі більше дітей на низькому рівні (36,3%) порівняно з експериментальною групою (18,2%), що свідчить про те, що експериментальні заходи могли допомогти знизити кількість дітей із низьким рівнем розвитку творчості та уяви.
Отже, експериментальні заходи, ймовірно, позитивно вплинули на розвиток творчості та уяви в експериментальній групі, де більше дітей досягли високого рівня, а менше залишилося на низькому рівні у порівнянні з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх» представлено у табл. 3.7. та рис. 3.7.
Таблиця 3.7
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх» 
 у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	3
	27,3
	6
	54,5
	2
	18,2




Рис. 3.7. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Співпраця у групових іграх»  у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня співпраці у групових іграх (27,3%) порівняно з контрольною групою (18,2%), що може свідчити про позитивний вплив експериментальних заходів на розвиток навичок співпраці. Переважаючим рівнем сформованості навички співпрацювати у групових іграх в обох групах є середній рівень (54,5%).
У контрольній групі більше дітей на низькому рівні (27,3%) порівняно з експериментальною групою (18,2%), що свідчить про те, що експериментальні заходи могли допомогти знизити кількість дітей із низьким рівнем співпраці.
Отже, результати вказують на те, що експериментальні заходи, ймовірно, сприяли підвищенню рівня співпраці у групових іграх в експериментальній групі, де більше дітей досягли високого рівня і менше залишилися на низькому рівні у порівнянні з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» представлено у табл. 3.8. та рис. 3.8.
Таблиця 3.8
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2

	Експериментальна
	3
	27,3
	6
	54,5
	2
	18,2




Рис. 3.8. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Емоційна стійкість» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В експериментальній групі більше дітей досягли високого рівня емоційної стійкості (27,3%), порівняно з контрольною групою (18,2%), що свідчить про позитивний вплив експериментальних заходів на розвиток емоційної стійкості.
У обох групах більшість дітей перебувають на середньому рівні емоційної стійкості (63,6% у контрольній та 54,5% в експериментальній групах), що є найбільш поширеним рівнем у кожній групі.
У обох групах однакова кількість дітей (2 дитини, або 18,2%) має низький рівень емоційної стійкості, що свідчить про стабільність цього показника в обох групах на контрольному етапі.
Отже, експериментальні заходи, ймовірно, сприяли покращенню рівня емоційної стійкості в експериментальній групі, де більше дітей досягли високого рівня, а кількість дітей на низькому рівні залишилась незмінною в порівнянні з контрольною групою.
Узагальнені кількісні дані рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри» представлено у табл. 3.9. та рис. 3.9
Таблиця 3.9
Рівні ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри» у контрольній та експериментальній групах на контрольному етапі дослідження
	Рівні
Група
	Високий
	Середній
	Низький

	
	Дітей
	%
	Дітей
	%
	Дітей
	%

	Контрольна
	2
	18,2
	6
	54,5
	3
	27,3

	Експериментальна
	2
	18,2
	7
	63,6
	2
	18,2




Рис. 3.9. Розподіл рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення за критерієм «Мотивація до гри» 
у контрольній та експериментальній групах 
на контрольному етапі дослідження

В обох групах однакова кількість дітей має високий рівень мотивації до гри (18,2% в кожній групі).
В експериментальній групі більше дітей знаходяться на середньому рівні мотивації до гри (63,6%) порівняно з контрольною групою (54,5%). У контрольній групі більше дітей з низьким рівнем мотивації до гри (27,3%), ніж в експериментальній групі (18,2%).
Отже, експериментальні заходи, ймовірно, сприяли покращенню мотивації до гри в експериментальній групі, де більше дітей досягли середнього рівня мотивації, а кількість дітей з низьким рівнем мотивації зменшилася порівняно з контрольною групою.
Нижче наводимо порівняльний аналіз рівнів сформованості ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення на констатувальному та контрольних етапах дослідження (табл. 3.10 та 3.11.).
Таблиця 3.10
Узагальнені результати рівнів сформованості ігрової діяльності 
у дітей середнього дошкільного віку (на констатувальному етапі у %)
	                       Рівні
Критерії
	Високий
	Середній
	Низький

	
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ

	Сюжетно-рольова гра
	9,2
	18,2
	63,6
	54,5
	27,3
	27,3

	Мовленнєва активність у грі
	18,2
	18,2
	54,5
	54,5
	27,3
	27,3

	Використання предметів-замінників
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Комунікативна взаємодія у грі
	18,2
	27,3
	63,6
	54,5
	18,2
	18,2

	Емоційне включення в гру
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Творчість та уява
	9,2
	18,2
	54,5
	54,5
	36,3
	27,3

	Співпраця у групових іграх
	18,2
	18,2
	54,5
	63,6
	27,3
	18,2

	Емоційна стійкість
	18,2
	18,2
	63,6
	54,5
	18,2
	27,3

	Мотивація до гри
	18,2
	9,2
	54,5
	54,5
	27,3
	36,3





Таблиця 3.11
Узагальнені результати рівня сформованості ігрової діяльності 
у дітей середнього дошкільного віку ( на контрольному етапі у %)
	                       Рівні
Критерії
	Високий
	Середній
	Низький

	
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ
	КГ
	ЕГ

	Сюжетно-рольова гра
	9,2
	27,3
	63,6
	54,5
	27,3
	18,2

	Мовленнєва активність у грі
	18,2
	27,3
	54,5
	54,5
	27,3
	18,2

	Використання предметів-замінників
	9,2
	18,2
	54,5
	63,6
	36,3
	18,2

	Комунікативна взаємодія у грі
	18,2
	36,3
	63,6
	54,5
	18,2
	9,2

	Емоційне включення в гру
	9,2
	18,2
	54,5
	63,6
	36,3
	18,2

	Творчість та уява
	9,2
	18,2
	54,5
	63,6
	36,3
	18,2

	Співпраця у групових іграх
	18,2
	27,3
	54,5
	54,5
	27,3
	18,2

	Емоційна стійкість
	18,2
	27,3
	63,6
	54,5
	18,2
	18,2

	Мотивація до гри
	18,2
	18,2
	54,5
	63,6
	27,3
	18,2



Згідно з таблицями, дослідження дозволило оцінити динаміку розвитку ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку до та після впровадження педагогічної методики. Результати наведені для контрольної групи (КГ) та експериментальної групи (ЕГ) за трьома рівнями (високий, середній, низький) для кожного критерію. Проаналізуємо детальніше кожен критерій ігрової діяльності дітей.
Сюжетно-рольова гра:
Констатувальний етап: На високому рівні цей показник був 9,2% у КГ та 18,2% у ЕГ. Середній рівень виявили у 63,6% дітей у КГ та 54,5% у ЕГ. На низькому рівні показник становив 27,3% в обох групах.
Контрольний етап: Після дослідження високий рівень зріс до 27,3% в ЕГ, тоді як у КГ залишився без змін (9,2%). Низький рівень в ЕГ зменшився до 18,2%.
Отже, зростання кількості дітей на високому рівні в ЕГ та зменшення на низькому свідчить про покращення навичок сюжетотворення в грі завдяки застосованим методам.
Мовленнєва активність у грі:
Констатувальний етап: Високий рівень використання мовлення становив 18,2% в обох групах, середній — 54,5%, а низький — 27,3%.
Контрольний етап: У ЕГ високий рівень зріс до 27,3%, а низький знизився до 18,2%.
Отже, покращення в ЕГ за рахунок зростання кількості дітей з високим рівнем вказує на розвиток мовленнєвої активності у грі, що може бути наслідком цілеспрямованих мовленнєвих ігор.
Використання предметів-замінників:
Констатувальний етап: На високому рівні цей показник склав 9,2% у КГ та 18,2% у ЕГ. На середньому рівні було 54,5% дітей у обох групах, а на низькому — 36,3% у КГ та 27,3% у ЕГ.
Контрольний етап: У ЕГ середній рівень зріс до 63,6%, а низький знизився до 18,2%.
Отже, покращення у використанні предметів-замінників в ЕГ свідчить про збільшення здатності дітей використовувати уяву та креативність у грі.
Комунікативна взаємодія у грі:
Констатувальний етап: Високий рівень комунікації склав 18,2% у КГ та 27,3% у ЕГ. Середній рівень був у 63,6% дітей КГ та 54,5% у ЕГ. Низький рівень склав 18,2% в обох групах.
Контрольний етап: В ЕГ високий рівень зріс до 36,3%, а низький рівень знизився до 9,2%.
Отже, значне зростання показника високого рівня в ЕГ свідчить про розвиток навичок комунікації та соціальної взаємодії у дітей, що є показником ефективності педагогічного втручання.
Емоційне включення в гру:
Констатувальний етап: На високому рівні цей показник був 9,2% у КГ та 18,2% у ЕГ. Середній рівень емоційного включення — 54,5% у обох групах, низький рівень — 36,3% у КГ та 27,3% у ЕГ.
Контрольний етап: У ЕГ середній рівень зріс до 63,6%, а низький рівень знизився до 18,2%.
Отже, покращення емоційного включення в ЕГ свідчить про підвищення емоційної залученості дітей у гру, що може вказувати на підвищену зацікавленість у запропонованих іграх.
Творчість та уява:
Констатувальний етап: Високий рівень творчості та уяви спостерігався у 9,2% дітей КГ та 18,2% у ЕГ. Середній рівень становив 54,5% в обох групах, а низький рівень — 36,3% у КГ та 27,3% у ЕГ.
Контрольний етап: В ЕГ середній рівень зріс до 63,6%, а низький рівень знизився до 18,2%.
Отже, підвищення середнього рівня в ЕГ свідчить про покращення творчих навичок, що розвивалися під час ігор з акцентом на уяву.
Співпраця у групових іграх:
Констатувальний етап: Високий рівень співпраці в обох групах становив 18,2%, середній рівень — 54,5% у КГ та 63,6% у ЕГ, а низький рівень — 27,3% у КГ та 18,2% у ЕГ.
Контрольний етап: У ЕГ високий рівень зріс до 27,3%, тоді як показник середнього рівня в КГ залишився незмінним.
Отже, підвищення рівня співпраці у групових іграх в ЕГ свідчить про розвиток командних навичок, що також є важливим показником соціальної адаптації.
Емоційна стійкість:
Констатувальний етап: Високий рівень емоційної стійкості склав 18,2% у обох групах, середній рівень — 63,6% у КГ та 54,5% у ЕГ, а низький рівень — 18,2% у КГ та 27,3% у ЕГ.
Контрольний етап: Високий рівень в ЕГ зріс до 27,3%.
Отже, покращення показника в ЕГ вказує на зростання емоційної стабільності дітей, що може бути пов’язано із розвитком стійкості та адаптивності через запропоновані ігри.
Мотивація до гри:
Констатувальний етап: Високий рівень мотивації до гри становив 18,2% у КГ та 9,2% у ЕГ. Середній рівень був однаковим для обох груп — 54,5%, а низький рівень — 27,3% у КГ та 36,3% у ЕГ.
Контрольний етап: В ЕГ високий рівень мотивації зріс до 18,2%, середній — до 63,6%, тоді як низький рівень зменшився до 18,2%.
Отже, збільшення високого та середнього рівнів мотивації в ЕГ свідчить про зростання інтересу до гри та залученості дітей у процес.
Для узагальнення результатів нижче наведена гістограма, яка характеризує загальний результат експериментальної групи (ЕГ) до констатувального етапу дослідження та після контрольного етапу за всіма критеріями ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку  (рис. 3.12).
       
Рис. 3.12  Узагальнені результати щодо розподілу дітей експериментальної групи  за всіма  рівнями ігрової діяльності
Експериментальна група (ЕГ) продемонструвала покращення у всіх показниках порівняно з контрольної групою (КГ). Показники високого рівня зросли за кількома критеріями, зокрема у здатності створювати сюжет, комунікативній взаємодії, емоційному включенні, співпраці та мотивації.
Зниження показників низького рівня в ЕГ вказує на загальне покращення якості ігрової діяльності. Це дослідження підтверджує ефективність застосованих методик для розвитку ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку, особливо щодо розвитку комунікативних, творчих та соціальних навичок.

3.3. Методичні рекомендації для педагогів закладів дошкільної освіти 
щодо розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку 
з порушеннями мовлення

На основі проведеного дослідження, яке виявило критерії, за якими у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення ігрова діяльність розвинена слабше, розроблено рекомендації для педагогів. Особливу увагу слід приділити розвитку тих критеріїв ігрової діяльності, які формуються складніше, а саме: сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, емоційне включення в гру, використання предметів-замінників, творчість та уява.
Сюжетно-рольова гра
Діти з мовленнєвими порушеннями часто відчувають труднощі у створенні сюжетів, оскільки їм важко структурувати події та використовувати мовлення для опису дій.
Рекомендації:
· Використовуйте картинки та картки: Показуйте послідовність подій у вигляді картинок, заохочуючи дітей придумувати історії на основі побаченого.
· Впроваджуйте рольові ігри: Ігри з простими сюжетами (наприклад, «Магазин» або «Сім’я») допоможуть дітям у створенні логічної послідовності дій.
· Спрямовуйте питаннями: Під час гри задавайте питання, що допоможуть дитині вибудувати логіку сюжету (наприклад, «Що буде далі?» або «Що ще можна додати до цієї історії?»).
· Використовуйте прості інструкції: Пропонуйте дітям починати з коротких сюжетів, які вони зможуть зрозуміти та повторити.
Мовленнєва активність у грі
Для дітей з мовленнєвими порушеннями використання мовлення у грі є одним із найбільш складних аспектів, оскільки їм важко будувати діалоги та висловлювати свої думки.
Рекомендації:
· Практикуйте повторення фраз: Створюйте ігри, де діти повинні повторювати прості фрази (наприклад, «Дай, будь ласка», «Я хочу купити це»), щоб сприяти автоматизації мовленнєвих зворотів.
· Впроваджуйте діалогічні ігри: Запропонуйте ігри, що заохочують до діалогу, наприклад, «Продавець і покупець», де діти використовують конкретні фрази для покупки чи продажу.
· Збагачуйте словниковий запас: Під час гри називайте нові слова, описуйте предмети та дії, заохочуйте дітей повторювати за вами, аби збільшити їхній словниковий запас.
· Використовуйте ігри з відлунням: Гра з «відлунням», де дитина повторює за дорослим певні звуки чи слова, допомагає розвивати мовленнєві навички.
Емоційне включення у гру
Дітям важко включитися емоційно в гру через труднощі у вираженні емоцій та їх описі.
Рекомендації:
· Ігри на розпізнавання емоцій: Використовуйте картки з емоціями або грайте в ігри типу «Вгадай емоцію», де діти мають зобразити чи назвати певний емоційний стан.
· Розмови про емоції: Заохочуйте дітей обговорювати свої почуття в кінці гри. Наприклад, запитайте: «Як ти почувався під час гри?».
· Використовуйте ляльки та іграшки: Пропонуйте дітям грати з ляльками чи м’якими іграшками, виражаючи через них різні емоції. Це допоможе дітям асоціювати емоції з конкретними ситуаціями.
· Інтегруйте емоції у сюжетні ігри: Наприклад, у грі «Лікарня» дитина може виражати співчуття, а в грі «День народження» — радість.
Використання предметів-замінників
Уявне використання предметів, наприклад, як замінників, є складним завданням для дітей з порушеннями мовлення.
Рекомендації:
· Залучайте прості предмети для імітації: Використовуйте предмети-замінники, такі як коробки замість будинків або палички замість ложок, та пояснюйте, для чого вони можуть бути використані.
· Розвивайте уяву через творчі завдання: Пропонуйте дітям вигадувати, що інший предмет може представляти. Наприклад, «Що ще може бути цією паличкою?».
· Грайте у гру «Що це може бути?»: Дайте дітям різні предмети (кубики, палиці, шишки) та запропонуйте придумати, що вони можуть зображувати у грі.
· Залучайте предмети з реального життя: Показуйте дітям, як повсякденні речі можуть використовуватися як інші предмети у грі, щоб активізувати їхню уяву.
Творчість та уява
Через порушення мовлення дітям важко виявляти творчу уяву, особливо в структурованих іграх.
Рекомендації:
· Організуйте творчі сюжетно-рольові ігри: Дайте дітям змогу створювати власні історії з відкритим сюжетом, де вони можуть проявити уяву.
· Використовуйте малювання та ліплення: Заохочуйте дітей виражати свої думки та фантазії через малюнок або ліплення, а потім обговорюйте з ними створені образи.
· Створюйте ігри-фантазії: Запропонуйте дітям уявити себе в різних ситуаціях (наприклад, на космічному кораблі або в чарівному лісі) та придумати, що вони робили б у такій ситуації.
· Залучайте ігри на розвиток креативного мислення: Наприклад, гра «Що б я зробив, якби…» допоможе дітям розвивати уяву та здатність до творчого мислення.
Загальні рекомендації
 1. Створюйте підтримуюче середовище: Важливо, щоб педагог підтримував дітей, був залучений у гру та заохочував до активності, незалежно від результатів.
 2. Використовуйте невербальні засоби: Оскільки діти з порушеннями мовлення можуть мати труднощі з вербальною комунікацією, включайте в ігри жести, міміку та інші невербальні засоби спілкування.
 3. Розвивайте мовлення через гру: Використовуйте кожну гру як можливість для розвитку мовленнєвих навичок. Слідкуйте за тим, щоб діти мали змогу проговорювати свої дії та висловлювати емоції.
 4. Співпрацюйте з батьками: Рекомендуйте батькам продовжувати ігри вдома та залучати дітей у спільну діяльність, що сприятиме кращому закріпленню навичок.
Ці методичні рекомендації спрямовані на покращення ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення, допомагаючи їм долати труднощі у різних аспектах гри та сприяти розвитку комунікативних і мовленнєвих навичок.

Висновки до третього розділу

У результаті проведеного дослідження було встановлено, що експериментальна програма сприяла значному підвищенню рівня сформованості ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення. Порівняно з контрольною групою, діти, які брали участь в експериментальній групі, показали значно кращі результати за всіма критеріями.
Найбільше покращення відбулося за такими критеріями, як творчість та уява, емоційне включення в гру, мотивація до гри, а також співпраця в групових іграх .
За результатами порівняльного аналізу на контрольному етапі дослідження спостерігалося значне покращення в рівнях сформованості ігрової діяльності дітей експериментальної групи. Високий рівень (зокрема, творчість та уява, емоційна стійкість, співпраця в групових іграх) зріс в експериментальній групі, що свідчить про позитивний вплив проведеної програми.
У контрольній групі покращення також мало місце, але значно менше за обсягом, ніж у експериментальній групі. В експериментальній групі спостерігається значне покращення цих показників, що підтверджує важливість формування емоційної стійкості та комунікативних навичок у контексті ігрової діяльності.
Позитивні зміни в рівнях мотивації до гри також вказують на те, що діти з порушенням мовлення мають більшу цікавість та бажання брати участь у групових іграх та виявляти ініціативу у створених ігрових сюжетах.
Розроблена в межах дослідження методика розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення спрямована на вдосконалення їхньої соціалізації, комунікації та мовленнєвих навичок. Вона охоплює кілька ключових критеріїв ігрової діяльності, які виявилися складними для дітей: створення сюжету у грі, використання мовлення, емоційне включення, використання предметів-замінників, творчість та уяву. За допомогою спеціально розроблених ігор, рольових ситуацій, практик на емоційне вираження та розвиток уяви, методика надає інструменти для поліпшення навичок, що сприяють успішній інтеграції дітей у соціальне середовище.
Отже, результати дослідження підтверджують ефективність впровадження методики ігрової діяльності дітей з порушеннями мовлення, що має значний позитивний вплив на їх загальний розвиток, зокрема в аспектах комунікації, емоційної стійкості та творчості.


ВИСНОВКИ

Ігрова діяльність є провідною формою активності дітей дошкільного віку, яка визначає їхній загальний розвиток і формування особистості. Гра є важливим засобом стимулювання мовленнєвого розвитку, оскільки сприяє розширенню словникового запасу і розвитку діалогічного мовлення. Теоретичні дослідження свідчать, що саме через гру діти засвоюють основи мислення, уяви та творчої діяльності. Значення гри для розвитку дитини зростає за рахунок її інтеграції з навчально-виховними процесами, що забезпечує гармонійний розвиток інтелектуальних, емоційних і фізичних якостей. Для дітей із порушеннями мовлення гра виступає ключовим інструментом корекції та стимулювання мовленнєвої активності. Таким чином, ігрова діяльність є багатогранним феноменом, що впливає на всі аспекти розвитку дитини, зокрема на її мовленнєві й соціальні навички.
Проаналізовано загальну та спеціальну психолого-педагогічну літературу, яка розкриває сутність поняття «ігрова діяльність» та її значення у розвитку дітей середнього дошкільного віку. Зокрема, розглянуто аспекти впливу ігрової діяльності на розвиток комунікативних, соціальних і мовленнєвих навичок у дітей з порушеннями мовлення. З’ясовано, що ігрова діяльність є не лише основною формою активності дітей дошкільного віку, але й важливим засобом корекції мовленнєвих труднощів, стимулюючи мовленнєву активність та соціальну адаптацію.
З метою дослідження ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення, а також з метою з’ясування чинників, що впливають на її формування, нами було проведено констатувальний етап дослідження. Для якісної оцінки рівня розвитку ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення у дітей 4–5 років нами визначено 9 критеріїв (сюжетно-рольова гра, мовленнєва активність у грі, використання предметів-замінників, комунікативна взаємодія у грі, емоційне включення у гру, творчість та уява, співпраця у групових іграх, рівень емоційної стійкості, мотивація до гри) відповідно до яких дібрано методики: спостереження за вільною та організованою грою дітей, складання діалогів та сюжетів, методика діагностики комунікативних умінь, спостереження за реакціями дітей в ігрових ситуаціях та інші.
На констатувальному етапі дослідження було проведено діагностику особливостей ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення в контрольній та експериментальній групах, що дало змогу оцінити початковий рівень ігрової діяльності дітей в обох групах.  Основна увага приділялася визначенню рівнів ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку (високий, середній, низький), а також аналізу характеру і структури їхніх ігор. Зібрані дані показали, що у більшості дітей із порушеннями мовлення переважають середній та низький рівні розвитку ігрових навичок. Було зафіксовано труднощі в організації самостійних ігор, недостатнє використання мовленнєвих засобів комунікації під час гри та обмеженість творчих елементів. На основі емпіричного дослідження виявлено специфічні особливості ігрової діяльності дітей з порушеннями мовлення, а також основні труднощі, які виникають у них під час гри. Зокрема, виявлено, що такі діти часто демонструють обмежені можливості у створенні сюжетів, труднощі з комунікацією, недостатній розвиток творчої уяви та емоційної включеності. Дані дослідження також показали, що для дітей із порушеннями мовлення характерний нижчий рівень використання предметів-замінників, що є важливим для розвитку уяви та символічного мислення.
Для формувального етапу дослідження розроблено методику, яка складається з кількох модулів і спрямована на покращення ігрової діяльності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення. Методика базується на збільшення розвитку мовленнєвих і соціальних навичок дітей у процесі гри. Методика складається з трьох модулів:
· Модуль «Соціалізація через гру» – спрямований на розвиток навичок комунікації та соціальної взаємодії в груповій діяльності.
· Модуль "Мовленнєва активація" – покликаний активізувати мовленнєву діяльність через спеціально обрані мовленнєві та сюжетно-рольові ігри.
· Модуль «Творча самореалізація» – спрямований на розширення можливостей самовираження та подолання мовленнєвих бар’єрів через ігрові завдання. Метою методики є розвинути ігрову діяльність у дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення, сприяючи розвитку їхньої комунікативної активності, мовленнєвої ініціативи та соціальної адаптації через різні форми ігор.
Під час контрольного етапу дослідження експериментальна група (ЕГ) продемонструвала покращення у всіх показниках порівняно з контрольної групою (КГ). Показники високого рівня зросли за кількома критеріями, а саме: у критеріях: сюжетно – рольової гри, комунікативній взаємодії у грі, у емоційному включенні, співпраці та мотивації до ігрової діяльності. Зниження показників низького рівня в ЕГ вказує на загальне покращення якості ігрової діяльності. Це дослідження підтверджує ефективність застосованих методик для розвитку ігрової діяльності у дітей середнього дошкільного віку, особливо щодо розвитку комунікативних, творчих та соціальних навичок.
За результатами емпіричного дослідження розроблено методичні рекомендації для педагогів, які спрямовані на стимулювання ігрової активності та розвиток мовленнєвих навичок дітей із порушеннями мовлення й акцентують увагу на формуванні конкретних ігрових та мовленнєвих навичок, зокрема вміння виражати емоції, розширювати словниковий запас і використовувати мовлення в різних сюжетно-рольових ситуаціях. Важливою частиною методичних рекомендацій є застосування різноманітних методів корекційної роботи з дітьми, що включають як вербальні, так і невербальні способи взаємодії в межах ігрової діяльності, що сприяють розвитку не тільки мовлення, але й соціальних навичок, креативності та емоційної стійкості.
Отже, підвищення рівня мовленнєвої активності дітей середнього дошкільного віку з порушеннями мовлення можливе за допомогою ефективно організованої ігрової діяльності, яка є інструментом не лише для розвитку мовлення, а й для соціалізації та емоційного розвитку дітей. Дослідження підтвердило, що гра не лише сприяє розвитку мовлення, а й зміцнює впевненість дітей у власних силах та їхню взаємодію з однолітками.
[bookmark: _GoBack]
Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.100000000000001	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	27.3	54.5	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.100000000000001	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.100000000000001	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	63.6	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	27.3	54.5	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	27.3	54.5	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	36.299999999999997	54.5	9.1999999999999993	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	54.5	36.299999999999997	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	27.3	54.5	18.2	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	27.3	54.5	27.3	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	63.6	18.2	



Констатувальний етап	Сюжетно-рольова гра	Мовленнєва активність у грі:	Використання предметів-замінників	Комунікативна взаємодія в грі	Емоційне включення в гру	Творчість та уява	Співпраця в групових іграх	Емоційна стійкість	Мотивація до гри:	18.2	18.2	18.2	27.3	18.2	18.2	18.2	18.2	9.1999999999999993	Контрольний етап	Сюжетно-рольова гра	Мовленнєва активність у грі:	Використання предметів-замінників	Комунікативна взаємодія в грі	Емоційне включення в гру	Творчість та уява	Співпраця в групових іграх	Емоційна стійкість	Мотивація до гри:	27.3	27.3	27.3	36.299999999999997	27.3	27.3	27.3	27.3	18.2	



Контрольна група	Високий	Середній	Низький	9.1	63.6	27.3	Експериментальна група	Високий	Середній	Низький	18.2	54.5	27.3	



